
 

Identifier les éléments de l'environnement informatique, puis les relier à leur utilité.

A quoi ça sert ? Désignation A quoi ça sert ? 

Accéder à Internet   1 : 

 2 :  
Déplacer le curseur 
sur l'écran

Émettre un son   3 : 

 4 :  
Transmettre des 
images

Afficher des données   5 : 

 6 :  

Écrire des 
informations 
sur du papier

Piloter un jeu   7 : 

 8 :  

Contenir les 
composants 
électroniques 

Stocker des 
informations

  9 : 

 10:   Saisir des données

Numériser des
textes ou photos

  11 : 

Fiche

1

1

Chapitre 5 :  informatique

Découverte de l'environnement informatique

1

10

1

2

3

4

5

6 7

8

9 11



Au cœur de l'unité centrale ! A l'aide de l'animation, nommer chaque composant fléché. 

Associer chaque logiciel à son utilité principale. 

    Internet Explorer 

S'informer         Skype

    Microsoft Word

    MSN Messenger

Communiquer         Facebook

    Libre Office Impress

    Mozilla Firefox

Travailler         Gmail

    Libre Office Writer
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Découverte de l'environnement informatique

Stocker les données et les logiciels
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 Fournir le courant électrique 
à tous les composants

 

Effectuer les calculs

 

 

Connecter les composants

 

 Enregistrer temporairement
les données


