FICHE METHODE : CONSTRUIRE UN GRAPHIQUE

1) Déterminer les axes des abscisses (x) et des ordonnées (y)

Un graphique exprime une variable (y) EN FONCTION d’une autre variable (x). C’est ce que signifie l’écriture :
y = f (x)

Par exemple : si on vous demande de construire un graphique montrant l’évolution de vos notes EN FONCTION du temps, alors vos notes seront en ordonnée (y) sur l’axe vertical et le temps en abscisse (x) sur l’axe horizontal.

Autre méthode : Vous voulez représenter graphiquement les résultats d’une expérience, On place « en x » le paramètre que l’on a fait varier (en le maîtrisant), et « en y » les résultats obtenues pour les différentes mesures.

2) Tracer les axes (au crayon)
-Déterminer les échelles à partir des plus grandes valeurs du tableau de mesure. Il faut orienter la feuille de papier millimétré (paysage ou portrait) dans le sens qui permettra de faire le plus grand (donc le plus lisible) des graphiques.

-Tracer les axes, graduer les régulièrement (pas plus de dix valeurs sur un axe), terminer les axes par de flèches, et indiquer les paramètres qu’ils représentent (ex : des températures) sans oublier les unités (ex : en ° C).
3) Placer les points (Au crayon)
-Placer une croix (+) pour chacune des coordonnées du tableau de mesure.

4) Relier les points … ou pas ?

Si l’on peut concevoir que des mesures intermédiaires auraient donnée des valeurs s’inscrivant dans une continuité, sans discontinuité, alors il faut relier les points à la main levée de la manière la plus continue possible.
5) Relier le tracé à l’origine du graphique … ou pas ?

-Peut-on concevoir le point x = 0 ? Que représente-t-il dans la réalité ? A-t-il une signification ?
-S’il représente quelque chose, quelle valeur de « y » aurait-on mesurée en théorie?

-Si pour x = 0 on peut concevoir en théorie que  y = 0, alors prolonger le tracer à l’origine du repère.
6) Si vous avez effectué différents tracés, utiliser un code couleur.
7) Donner un titre : « graphique représentant l’évolution de … en fonction de … »
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