
Le   langage   dans   toutes   ses   dimensions   (l’écrit,   le   graphisme) 
Progression      M/G 

 
Période   1 MS 

● Tracer   des   lignes   verticales 
● Donner   du   sens   à   l’écriture 
● Distinguer   une   lettre   d’un   graphisme   ou   d’un   dessin 
● Tracer   des   lignes   verticales   dans   les   deux   sens 
● Reconnaître   son   prénom 
● Reconstituer   son   prénom 
● Tracer   des   lignes   horizontales 
● Tracer   des   lignes   horizontales   dans   les   deux   sens 
● Tracer   des   traits   verticaux   et   horizontaux   et   les 

combiner 
● Ecrire   des   lettres   droites   EFHILT   en   écriture 

d’imprimerie 
● Observer   et   identifier   des   cercles   fermés 
● Tracer   des   cercles   fermés 
● Dessiner   avec   des   graphismes   connus 

.  

GS 
● Reconnaître   et   écrire   les   lettres   en   capitales 
● Prendre   conscience   du   rôle   de   l’écriture 
● Ecrire   un   groupe   de   mots   en   capitale   entre   deux   lignes 
● Tracer   des   traits   dans   différentes   directions 
● Ecrire   son   prénom   en   capitales 
● Tracer   des   traits   rayonnants 
● Reconnaître   et   nommer   les   lettres   en   capitales 
● Inventer   des   graphismes   à   partir   de   traits 
● Copier   des   mots   en   capitale   d’imprimerie   entre   deux   lignes 
● Ecrire   les   chiffres   de   0   à   5 
● Illustrer   une   comptine 
● Tracer   des   lignes   brisées 
● Ecrire   seul   à   l’aide   d’outils 

Période   2 ● Prendre   conscience   de   l’importance   de   l’ordre   des 
lettres   d’un   mot 

● Créer   et   utiliser   la   boîte   à   mots 
● Écrire   les   lettres   ovales   CGOQ   en   écriture 

d’imprimerie 
● Découvrir   et   tracer   des   lignes   obliques 
● Dessiner   à   partir   de   manipulation 
● Écrire   les   lettres   obliques   AMNV   en   capitales 

d’imprimerie 
● Découvrir   et   tracer   des   cercles   concentriques 
● Ecrire   les   mot   NOEL   en   écriture   d’imprimerie 

● Reconnaître   et   reconstituer   son   prénom   en   script 
● Tracer   des   cercles   concentriques 
● Reconstituer   l’alphabet   en   script 
● Tracer   des   lignes   sinueuses 
● associer   des   lettres   en   script   avec   des   lettres   en   capitale 
● Tracer   des   spirales 
● Enrichir   son   dessin   avec   un   graphisme 
● Concevoir   et   rédiger   une   invitation 
● Tracer   des   graphismes   à   l’aide   du   nuancier   graphique 
● Concevoir   et   rédiger   une   lettre   (au   Père   Noël) 
● Ecrire   seul   à   l’aide   de   ses   connaissances 
● Tracer   des   traits   rayonnants 



● Ecrire   une   carte   de   voeux 

Période   3 ● Ecrire   des   mots   en   capitale   d’imprimerie 
● Découvrir   et   tracer   des   lignes   brisées 
● dessiner   à   partir   de   modèle   de   dessin 
● Écrire   les   lettres   obliques   WXYZK   en   capitale 

d’imprimerie 
● Découvrir   et   tracer   des   ponts 
● Dessiner   à   partir   d’une   observation 
● Écrire   les   lettres   combinées   BDJPRU   en   capitale 

d’imprimerie 
● Ecrire   la   lettre   S   en   capitale   d’imprimerie 
● Ecrire   son   prénom   en   capitale   d’imprimerie 

● Reconnaître   et   nommer   les   lettres   en   script 
● Associer   des   mots   en   capitale   et   en   script 
● Tracer   des   ponts   dans   différentes   directions 
● Dessiner   à   partir   d’observations 
● Ecrire   seul   à   l’aide   de   ses   connaissances 
● Reconnaître   et   reconstituer   son   prénom   en   cursive 
● Reconnaître   et   nommer   les   lettres   en   cursive 
● Dessiner   à   partir   de   formes 
● Écrire   les   lettres   rondes   CADOQ   en   cursive 
● Tracer   des   ponts   enchaînés   à   l'endroit 
● Écrire   les   lettres   à   pointes   IUTP   en   cursive 
● Redécouvrir   les   boucles 
● Tracer   des   boucles   ascendantes 
● Ecrire   les   chiffres   de   6   à   9 
● Varier   l’amplitude   d’un   tracé 

Période   4 ● Former   les   lettres   de   l’alphabet   en   capitale 
d’imprimerie 

● Découvrir   et   tracer   les   spirales 
● Découvrir   et   tracer   des   lignes   sinueuses   (ou 

vagues) 
● Dessiner   à   partir   de   modèle   et   d’explications 
● Ecrire   une   phrase   en   capitale   d’imprimerie 
● Découvrir   les   lettres   scriptes 
● S’approprier   son   prénom   en   lettres   scriptes 

● Écrire   les   lettres   à   boucles   ascendantes   en   cursive   ELBHK 
● Tracer   des   boucles   descendantes   et   les   enchaîner 
● Écrire   les   lettres   à   ponts   en   cursive   MNVW 
● Tracer   des   doubles   cycloïdes 
● Ecrire   les   lettres   à   boucle   descendantes   en   cursive   GJYF 
● Dessiner   à   l’aide   d’un   graphisme 
● Écrire   les   lettres   combinées   en   cursive  
● Dessiner   à   partir   d’une   observation   (une   fleur) 
● Tracer   des   graphismes   en   respectant   une   organisation   spatiale 
● Associer   des   lettres   cursives   avec   des   lettres   capitales 
● Écrire   seul   un   mot   de   deux   ou   trois   syllabes 
● Prendre   conscience   des   tracés   continus   et   discontinus 
● Ecrire   son   prénom   en   cursive 
● Créer   collectivement   un   abécédaire 

Période   5 ●    Ecrire   un   groupe   nominal   en   capitale   d’imprimerie   et 
l’illustrer 

● Découvrir   et   tracer   les   boucles 

● Associer   des   mots   dans   les   trois   écritures 
● Ecrire   avec   des   écritures   anciennes 
● Ecrire   avec   d’autres   alphabets 



● Ecrire   un   groupe   de   mots   puis   une   phrase   et 
l’illustrer 

● Contourner   un   obstacle 
● Suivre   un   contour 
● Associer   les   lettres   capitales   avec   les   lettres 

scriptes 
● Revoir   les   différents   types   de   lignes 
● Créer   un   album   collectivement 
● Compléter   un   dessin 
● Ecrire   les   chiffres   jusqu’à   5 

● Produire   collectivement   un   écrit 
● Dessiner   des   personnages   habillés 
● Inventer   et   copier   des   groupes   de   mots   en   cursive 
● Contourner 
● Inventer   collectivement   un   poème 
● Réaliser   des   calligrammes 
● Combiner   et   inventer   des   graphismes 
● Inventer,   taper   et   illustrer   une   phrase 
● Respecter   des   alternances   complexes 
● Ecrire   seul   à   l’aide   de   ses   connaissances 

 


