
Mardi 28 Avril 
 

Matinée 
 
Histoire des arts 
 

è Observe cette nouvelle œuvre d’art. 
è Quel est le domaine d’art ? 
 
 
è Quelle est la nature de cette œuvre ? Une peinture, une sculpture, ... ? 
è Que vois-tu ?  
è De quand date-t-elle ?  
è De quelle période de l’Histoire s’agit-il ?  

Art du visuel Art de l’espace Art du langage Art du quotidien Art du son Art de la scène 



 
Voici quelques précisions sur cette œuvre :  
Le temps du Moyen Age et de ses châteaux forts destinés à se défendre 
durant les nombreuses guerres est terminé. 
Vient le temps de la Renaissance et des châteaux où l’on s’installe pour le 
« plaisir de vivre ». Ils sont grands, somptueux, lumineux et décorés. On 
ajoute également autour des jardins et des fontaines. 
Le roi de France, François Ier, a fait construire de nombreux châteaux dans la 
région de la Loire : c’est pour cela qu’on les appelle « les châteaux de la 
Loire » : Chambord, Chenonceau, Amboise, Cheverny... 
Cette période appelée la Renaissance se nomme ainsi car en Italie d’abord, 
puis en France, on voit renaître le goût pour l’art antique. Les artistes ont la 
côte et notamment un certain Léonard de Vinci que François Ier fait venir en 
France.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



è Sur la fiche d’histoire des arts : (à imprimer ou à récupérer à l’école). 
è Complète la frise chronologique (au crayon de couleurs...) 
è Complète « mon avis ». 
è Observe les photographies des châteaux et trouve les points communs 
è Lis le contexte de l’œuvre. 
è Copie la description de l’œuvre :  
Le château d’Amboise est un château typique de la Renaissance : il n’est pas 
fortifié mais décoré. Les petites meurtrières du Moyen Age sont remplacées 
par de larges fenêtres pour faire entrer la lumière. Ils sont entourés de 
jardins aux formes géométriques et de fontaines ou bassins. 
 
è Range la fiche dans ton dossier histoire des arts. 
  



 

 



Jogging d’écriture 
 

è Prépare ton cahier d’écrivain :  

 
 
 
Problèmes 
 

è Prépare ton cahier de mathématiques :  

 
 

Problème de logique 
 

Pour celles et ceux qui ne pourraient pas imprimer la fiche, il suffit de 
recopier le tableau de vérité en traçant les traits au crayon à papier et à la 
règle et en s’aidant des lignes du cahier. 
N’oublie pas d’écrire la solution de l’énigme. 
 
Aide à la résolution :  

• Bien lire tous les indices jusqu’au dernier. 
• Bien observer le dessin : il y a des indices cachés dedans ! 

 



Un peu d’explications :  
¨ un compositeur c’est celui qui « écrit » la musique. 
¨ un interprète c’est celui qui « joue » la musique. 

 
 
  



Problèmes numériques 
 

è Fais le problème de référence 1 en suivant bien toutes les étapes que l’on 
te donne. 

 

è Puis, fais les problèmes d’application (en rouge = à faire impérativement, 
le reste c’est du bonus pour ceux qui veulent) : 
 

N’oublie pas nos 3 étapes : 
¨ Je cherche => reformuler les mots de la question 
¨ Je calcule => quelle opération ? en ligne ou en colonne 
¨ Je réponds => utiliser les mots de la question pour répondre 

 



 
 

Dictée 

 
è Va sur le site orthophore pour faire la dictée de la semaine 27. 
Quand tu auras terminé la dictée, tu pourras te corriger. 
  



Après-midi 
 

Lexique 

Cette semaine, nous commençons un nouveau chapitre en lexique : les champs 
lexicaux. 

è Lis « je retiens » :  

 

è Lis le texte :  

 

è Prépare ton cahier du jour de français : 

 



è Réponds aux questions sur ton cahier en faisant des phrases réponses :  

(en rouge = à faire impérativement, le reste c’est du bonus pour ceux qui 
veulent) : 

 

 

è Lis la leçon L7 et colle-la dans ton cahier de leçons de français dans la 
partie lexique (à imprimer ou à récupérer à l’école). 

è N’oublie pas de l’apprendre... 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Calcul mental 

è Calcule dans ta tête les multiplications par 10, par 100, par 1 000. 

Petit rappel :  

• Lorsque je multiplie un nombre par 10 : il suffit de lui rajouter un 0. 
• Lorsque je multiplie un nombre par 100 : il suffit de lui rajouter deux 0. 
• Lorsque je multiplie un nombre par 1 000 : il suffit de lui rajouter trois 0. 

623 x 10   -  75 x 100  – 260 x 10  –  14 x 1 000   –  123 x 100 – 
1 260 x 10  –  2 521 x 1 000  –  2 060 x 100  –  3 200 x 10 –   

720 x 1 000. 

 
  



 

Géographie 

Pour l’évaluation de géographie, imagine que tu es en classe : tu ne peux pas 
utiliser tes leçons pour t’aider et tu ne peux pas demander de l’aide à tes 
parents : joue le jeu ! 
è Ouvre le fichier « évaluation 7 géographie » : c’est un document Word : il 
faut donc que tu le complètes directement sur un ordinateur et que tu me le 
renvoies quand tu as fini pour que je te corrige : 
contactecole.julierol@laposte.net 
  
 
EPS 
 

Cette semaine je te propose de danser ! 
Regarde la vidéo suivante :  
https://www.youtube.com/watch?v=JyxVA2T029g 
 

 
è Essaye d’apprendre la chorégraphie. 
 
Tu peux aussi en inventer une sur une autre musique de ton choix. 
 
Si tu veux, tu peux te filmer et m’envoyer la vidéo en wetransfer sur : 
contactecole.julierol@laposte.net 


