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B2i école 

Domaine 1 :  s’approprier un environnement informatique de 

travail 

Domaine 2Domaine 2  :  adopter une attitude responsable 

Domaine 3Domaine 3  : cre er, produire, traiter, exploiter des donne es 

DomaineDomaine 44 :   s'informer, se documenter 

Domaine 5 : communiquer, échangerDomaine 5 : communiquer, échanger  

L 
e domaine traité dans cette 4ème lettre TICE78 nous a incités à réfléchir aux modes de communication et d’échanges que nous of-
frent l’informatique et internet. Cette présentation sous forme de carte heuristique (ou carte mentale) en est le fruit. Elle a été réali-
sée pendant la réunion de préparation, puis affinée à l’aide des recherches que chacun a effectuées dans chacune des « branches ». 
Nous avons opté pour une solution de publication en ligne pour bénéficier d’un partage dépourvu d’obstacle logiciel.  

Cette carte a ainsi constitué pour nous un outil de brainstorming, mais aussi de conduite de projet et de communication. Au-delà de l’outil, 
c’est une autre manière de travailler et de chercher. La carte mentale est à la fois une technique, une démarche, un outil de représentation 
et de recherche.  

Elle permet d’avoir simultanément une vision globale et une information détaillée. Elle aide à structurer l’information, sa pensée, des don-
nées, pour leur donner du sens. Plus largement, les cartes mentales forment un moyen privilégié pour dégager des liens et explorer des 
idées. Construire une carte heuristique, c’est, grâce à la visualisation, tirer parti du potentiel de créativité de ceux qui l’utilisent. 

Nous espérons que vous apprécierez cette nouvelle expérience de lecture, et qu’elle vous permettra d’accéder à une meilleure connaissance 
des nombreuses applications pédagogiques inhérentes au domaine 5 du B2i. 

ATICE78 

Cette barre permet d’agrandir ou 

réduire la carte, de la copier, de l’impri-

mer, de l’exporter (format image). 

 Ce trombone indique qu’un docu-

ment est joint et téléchargeable .       

  Ce signe indique la présence d’un 

texte à lire.  

     Ce signe indique la présence d’un 

lien hypertexte vers un site internet.  

        Le « plus » permet d’ouvrir l’arbo-

rescence vers d’autres branches. 

Comment utiliser la Comment utiliser la 

carte heuristique ?carte heuristique ?  

Cliquez sur l’image de la carte pour la 

visualiser sur le site « Mindmeister » 
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