Formation du 14 - 15 novembre 2016 Réseau Charpak Goussainville : Les mathématiques dans les nouveaux programmes

14/11: 9h -12h Objectif de formation : Analyser différentes modalités de mise en ceuvre
des compétences mathématiques. Reconnaitre la place du jeu comme un levier
authentique (motivation, compréhension des situations, franchissements d’obstacles
cognitifs).

15/11: 9h 12h Objectif formation : permettre 'appropriation des compétences
mathématiques en lien avec les différentes taches de résolution de probleme. Initier
une réflexion outillée sur la progressivité des situations d’apprentissage.

Accueil/ Présentation du stage.

Apport/ consigne : le plaisir des maths, par les activités ludiques ou créatives. Quelles
compétences mathématiques ou transversales y acquiert-on ?

Activité : expérimenter des activités ludiques ou créatives mathématiques, identifier les
compétences, imaginer des moments de mise en ceuvre, expliciter aux éléves l'apprentissage
mathématiques sous jacent.

.- Jeux de société : master mind, qui est ce ? Echec, dames, étoile chinoise, quorridor,
blokus, quadro, puissance 4...

- Informatique et programmation * : Activités de programmation et de codage (mise
en place de situation probléme avec des robots, identification des compétences
travaillées et de la différenciation possible)

- géométrie pour le plaisir.

Apport : les compétences du programme de mathématiques

« définir » les compétences : analyser et décliner plus finement, échanger sur
notre compréhension.
- présenter le tableau synoptiques des compétences cycle 2 34
- distinguer la phase de recherche de la phase de communication du
raisonnement : exemple de la narration de recherches, mise en ceuvre sur une
copie d’éléve.
- Apprendre aux éléves a différencier la phase modéliser (identifier 'opération) de
la phase calcule r(trouver le résultat)
Activité :
- reprendre les problemes de la veille et expliciter les compétences travaillées.
- Sen servir pour établir un début de progression sur les compétences

14 /11 : 13h -16h objectif formation : constituer des références communes concernant la
notion de probleme

15/11 : 13h 16h Objectif de formation : Construire des outils communs de progressivité
(suite) ; échanger sur les modalités de diffusion au sein des équipes de cycle 3 (et
d’école). Identifier les postures et gestes professionnels favorables a la réussite

Apport : notion de probleme en maths

cerner la notion de probléme (tentative)

- présenter différents type de problémes, différentes nomenclatures, se mettre
d'accord sur le vocabulaire, avoir une conception et une compréhension commune :
fermé ou ouvert ; tache complexe, exercice de recherche, exercice a prise
d'initiative ; narration de recherche...

Activité : - Catégoriser les problémes selon la nomenclature retenue

- classer un certain nombre de probleme de niveau 1; 2 ou 3 sur le cycle 3

selon le niveau choisit par probleme le décliner sur les deux autres niveaux.

Apport : notions mathématiques et socle commun (hors compétences)

présenter les apports des mathématiques dans les différents domaines.

Décliner les notions mathématiques suivant le domaine 1 (langage) et domaine 4(systéeme
naturel et techniques/démarche d'investigation)

Activité : présentation d'exercices ou de notion mathématiques et les décliner suivant les
domaines du socle

Apport : catégorisation des problemes (Vergnaud) = prendre en compte apport des écoles
ayant expérimenté et enseigné explicitement.

Activité :
- programmation de I'enrichissement progressif des situations additives et
multiplicatives selon les 3 niveaux.
- Progression des problémes de synthéses ou ouvert permettant d’évaluer en
situation de recherche ou complexe I'acquisition des situations.
- Progression de l'acquisition des compétences de mathématiques a travers les
problemes

Synthese des apports

Bilan de la formation
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