LU

PS:

En rouge : travail a faire

En noir ; facultatif

Histoire a lire (10 min)
Sport

Graphisme (5 min)

Origami

Décrire une image

Faire des paquets de (5 min)
Algorithme (5min)

Complément a 5 (5 min)

MS :

En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif
Histoire a lire (10 min)
Phonologie

Retrouver un son (3 min)
Sport

Graphisme (5 min)
Origami

Décrire une image

Faire des paquets de (5 min)
Algorithme (5min)

Complément a 10 (3 min)
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En rouge : travail a faire

PS:

En noir ; facultatif

Histoire a écouter (10 min) : lien sur
le blog

Sport
Graphisme (5 min)
Puzzle

Réaliser une collection a partir de
dés (5 min)

Complément a 5 (5 min)

Créer des séries logiques (5min)

MS :
En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif

Histoire a écouter (10 min) : lien sur
le blog

Phonologie

Compter les syllabes (3 min)
Sport

Graphisme (5 min)

Puzzle

Réaliser une collection a partir de
chiffres (5 min)

Probléme (10 min)

Créer des séries logiques (5min)

JEUD

PS:

En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif
Histoire a lire (10 min)
Sport

Graphisme (5 min)
Décrire une image

Réaliser une collection a partir de
dés (5 min)

Complément a5 (5 min)

MS :

En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif
Histoire a lire (10 min)
Phonologie

Trouver des rimes (3 min)
Sport

Graphisme (5 min)
Décrire une image

Compter les figures géométriques
(5 min)

Complément a 10 (3 min)

PS:
En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif

Histoire a écouter (10 min) : lien sur
le blog

Sport
Graphisme (5 min)
Puzzle

Réaliser une collection a partir de
dés (5 min)

Complément a5 (5 min)
Catégorisation (3min)

Explorer le monde : un cycle ou une
croissance

MS :
En rouge : travail a faire
En noir ; facultatif

Histoire a écouter (10 min) : lien sur
le blog

Phonologie

Supprimer des syllabes (3 min)
Sport

Graphisme (5 min)

Réaliser une collection a partir de
chiffres (5 min)

Les doubles (3 min)
Catégorisation (3min)

Explorer le monde : un cycle ou une

croissance



NOM :

Pour les moyens et les petits :

identifier les personnages, comprendre leurs intentions

écoute bien !

CRIC CROC CRAC, attention au grand méchant KRAK,
Asseyez-vous avant qu’il ne vous croque !!!

CRIC CROC CRAC, !
Il nous faut des illustrations ! A vos feutres, crayons,...

Avec une idée de ANTONIN

Le lendemain matin, le loup se réveilla du pied gauche. Il entra dans une colére noire :

-Fochon !!! Fochon !!! Féreille-toi !!! Esféce de faiféant, le foleil est lefé depuis bien longfemps !!!

Le cochon se réveilla lui d’une humeur joyeuse malgré ce vacarme assourdissant.

-Loup ! Il faut de calmer, pourquoi t’agites- tu de la sorte ? Aurais-tu fais des cauchemars ?

- Oui, j’ai fait des fauchemars foute la nuit... c’était hoffible !!! Frois cofons étaient enfrés par la feminée de ma maifon pendant que je dorfait et m’ont
fait fuir dans une farmitte avant de me manfer !!! Quelle hoffeur !!!

-En effet, ce cauchemar a du étre terrible ! Quelle imagination !

-Pochon, s’il te plait, défolle mes pieds que je fuisse bouffer !

-Tu veux me manger ! comment oses-tu apres tout ce que j’ai fait pour toi !?

-Non pas du fout, je veux bouffer...

-Ah tu vois !l Fiéffé coquin, tu recommences !!!

-Non je veux pas te manfer je veux juste me défourdir : j’ai des fourfis dans les jamfes !

-Ah d’accord, tu veux pas bouffer mais bouger !!

-Oui, c’est fa 11!

-tu sais que c’est trés difficile de te comprendre, Loup. Je vais t’apprendre a parler correctement . Je vais te donner des cours tous les jours en échange
d ‘un gdteau au chocolat. Qu’en penses-tu ?

-Fuper !!11 Je suis trop confent !l Merfi beaufoup !!!

Le cochon décolla les pieds du loup qui passa la journée a courir a travers bois.

Expliquer (au moins) : se réveiller du pied gauche / colére noire / vacarme /
Trouver éventuellement des synonymes :

Combien y-a-t-il de personnages dans ce passage ?

Quelles sont leurs intentions ?

Pourquoi le cochon décide-t-il de donner des cours au loup ?


https://www.google.fr/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fleszexpertsfle.com%2Fressources-fle%2Fthematique-du-travail-en-fle-postuler-pour-un-job-de-monstre%2F&psig=AOvVaw2WkITKfjAAkG_ZqYfnUAJT&ust=1584537418391000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJDP3ILMoe

NOM :

Pour les moyens :

Discriminer des sons (syllabes, sons-voyelles ; quelques sons-consonnes hors des consonnes occlu-
sives).

identifier les unités sonores que I’'on emploie lorsqu’on parle frangais (conscience phonologique) et comprendre que I’écriture
du francais est un code au moyen duquel on transcrit des sons

on va essayer de trouver un mot qui termine avec le méme son que celui de I'image

Essaye de créer des rimes : f

La libellule aime faire des

/. Les moustiques volent parfois de maniéere

"’”\W%\’%‘ Ce phasme est malade : il fait de I

Acheter une voiture de rallye: ce serait de la

3 Ce pick—up a besoin d’un complet chez le garagiste




NOM :

Pour les moyens et les petits :
2 Agir, s’exprimer, comprendre a travers |’activité physique
Courir, sauter,...
les jeux olympiques 2032

Mets une feuille de papier par terre : saute dessus avec le pied gauche sans en sortir : combien de sauts ?

Corbeau est un terme utilisé pour désigner plusieurs especes dont les corneilles.
Souvent considérés par les autorités comme des prédateurs nuisibles capables de menacer les populations de certaines espéces d'oi-
seaux sauvages ou domestiques, I'effet de leur prédation est globalement limité.

Il est a noter qu'une certaine espéce de corbeau, le corbeau calédonien, possede des capacités rarement observées dans le regne ani-
mal. Cette espéce est en effet capable de fabriquer et d'utiliser des outils
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Corneille_(oiseau)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Organisme_nuisible
https://fr.wikipedia.org/wiki/Corbeau_cal%C3%A9donien

NOM :

Pour les moyens et les petits

3. Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Décrire une image, parler d'un extrait musical et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utili-
sant un vocabulaire adapté

Les enfants apprennent peu a peu a caractériser les différentes images, fixes ou animées, et leurs fonctions, et a distinguer le
réel de sa représentation, afin d'avoir a terme un regard critique sur la multitude d'images auxquelles ils sont confrontés depuis leur plus

jeune age.

Ecrire les réactions et commentaires possibles sur I'image ?

Est-ce possible ? Pourquoi ? Observe bien I'image : comment I’artiste fait-il tenir les hommes en I’air ?



NOM :

Pour les petits :

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée
réaliser une collection dont le capital est donné

réaliser des collections de plusieurs objets

1. Mélina te demande d’entourer le nombre de vaches volantes indiquées par le dé
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NOM :

Pour les petits :

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée
étudier les nombres

composer le nombre 5 par manipulations effectives puis mentales.

1. Trouve combien d’enfants continuent a danser aprés mes propositions

Au préalable, dire et mimer la comptine pour apprendre a compter jusqu'a 5 (un chat gris dormait)

Il faut gagner 3 fois, c’est tout. Donner un crayon (ou un autre objet) a chaque réussite, mettez-le de c6té a chaque erreur : quand I'en-
fant a 3 crayons, c’est fini. On compte alors le nombre de crayons utilisés :

Si 3 crayons utilisés : médailles d’or
Si entre 3 et 6 crayons utlisés : médaille d’argent

Si plus de 6 crayons utilisés : médaille de bronze

Le chat en attrape (a vous de choisir entre 1, 2, 3 ou 4. Pour les plus fort ajouter 0 et 5) : combien en reste-t-il ?

Nombre de tentatives pour gagner 3 fois :



http://blog.ac-versailles.fr/renepiontriel/index.php/post/21/03/2020/Comptine-pour-apprendre-%C3%A0-compter-jusqu-%C3%A0-10

NOM :

Pour les moyens :

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle ou disque, rectangle) .

reconnaitre les carrés

compte combien tu vois de carrés dans chaque figure : écris combien dans la petite bulle.




NOM :

Pour les moyens :

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée
étudier les nombres

composer la dizaine par manipulations effectives puis mentales.

1. Trouve combien d’enfants continuent a danser aprés mes propositions

®)
¥,

Au préalable, dire et mimer la comptine pour apprendre a compter jusqu'a 10 (blog classe 2 du 21 mars 2020)

On commence avec les nombres de 1 a 5 puis de 6 a 9 et éventuellement avec 0 et 10

On écrit le nombre de tentatives pour réussir 5 fois :

Si 5 crayons utilisés : médaille d’or
Si entre 6 et 10 crayons utilisés : médaille d’argent
Si plus de 10 crayons utilisés : médaille de bronze

Dessiner sa téte au dessus de la médaille gagnée



http://blog.ac-versailles.fr/renepiontriel/index.php/post/21/03/2020/Comptine-pour-apprendre-%C3%A0-compter-jusqu-%C3%A0-10

