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MS :  

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à lire (10 min) 

Phonologie  

Retrouver un son (3 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Origami  

Décrire une image 

Faire des paquets de (5 min) 

Algorithme (5min) 

Complément à 10 (3 min) 

 

 

PS : 

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à lire (10 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Origami  

Décrire une image 

Faire des paquets de (5 min) 

Algorithme (5min) 

Complément à 5 (5 min) 

 

 

MS :  

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à lire (10 min) 

Phonologie  

Trouver des rimes (3 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Décrire une image 

Compter les figures géométriques 

(5 min) 

Complément à 10 (3 min) 

 

 

PS : 

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à lire (10 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Décrire une image 

Réaliser une collection  à partir de 

dés  (5 min) 

Complément à 5 (5 min) 

Explorer le monde 

 

 

MS :  

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à écouter (10 min) : lien sur 

le blog  

Phonologie  

Compter les syllabes (3 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Puzzle 

Réaliser une collection  à partir de 

chiffres (5 min) 

Problème  (10  min) 

Créer des séries logiques (5min) 

 

 

 

PS : 

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à écouter (10 min) : lien sur 

le blog  

Sport 

Graphisme (5 min) 

Puzzle 

Réaliser une collection  à partir de 

dés  (5 min) 

Complément à 5 (5 min) 

Créer des séries logiques (5min) 

 

 

MS :  

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à écouter (10 min) : lien sur 

le blog  

Phonologie  

Supprimer des syllabes (3 min) 

Sport 

Graphisme (5 min) 

Réaliser une collection  à partir de 

chiffres (5 min) 

Les doubles (3 min) 

Catégorisation (3min) 

Explorer le monde : un cycle ou une 

croissance 

 

 

 

PS : 

En rouge  : travail à faire 

En noir ; facultatif 

Histoire à écouter (10 min) : lien sur 

le blog  

Sport 

Graphisme (5 min) 

Puzzle 

Réaliser une collection  à partir de 

dés  (5 min) 

Complément à 5 (5 min) 

Catégorisation (3min) 

Explorer le monde : un cycle ou une 

croissance 
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Pour les moyens et les petits : 

1. Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

Attendu  de fin d’école maternelle : Comprendre des textes écrits sans autre aide que le langage entendu.  

Objectif : identifier les personnages, comprendre leurs intentions 

Consignes à lire à l’enfant :  écoute bien ! 

Rituel avant toute lecture : 

CRIC CROC CRAC, attention au grand méchant KRAK,  

Asseyez-vous avant qu’il ne vous croque !!! 

Taisez-vous avant qu’il ne craque !!!!! 

CRIC CROC CRAC, ! 

Il nous faut des illustrations ! A vos feutres, crayons,... 

 

NOM : 

Avec une idée de  UGO 

-GROIN, GROIN, je le crois aussi. Ouvre ta gueule en grand. Mais je te préviens : si tu essaye de me mordre, je t ‘assomme et t’abandonne pour de bon ! 

D’afford, d’afford, je te le fromets ! 

Le cochon s’approcha et observa le gueule du loup ! Elle était normale. Mais en y regardant de plus près, le cochon s’aperçut qu’il avait recousu la langue 

« à l’enfer ». Ma foi se dit-il, ce n’était pas si grave !!! Il affirma : 

-Loup, ceci n’est vraiment pas grave. D’ici quelques jours, tu seras guéri et pourra parler comme avant. Il te faut juste être patient ! 

-Mais fochon, fomment je fais faire ? … fout les anifaux vont se mofer de moi !!!  

Le cochon réfléchit et proposa au loup de l’héberger le temps que celui-ci remonte la pente. C’est ainsi que le loup aménagea dans la maison de cochon. 

Mais le cochon n’était pas né de la dernière pluie et avant de se coucher décida de coller les pattes du loup avec de la Superglue. 

 

Expliquer (au moins) : être patient / héberger / remonter la pente / aménager / être né de la dernière pluis 

Trouver éventuellement des synonymes :  

Combien y-a-t-il de personnages dans ce passage ?  

Quelles sont leurs intentions ?  

Pourquoi  le cochon décide-t-il d’héberger le loup ? 

https://www.google.fr/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fleszexpertsfle.com%2Fressources-fle%2Fthematique-du-travail-en-fle-postuler-pour-un-job-de-monstre%2F&psig=AOvVaw2WkITKfjAAkG_ZqYfnUAJT&ust=1584537418391000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJDP3ILMoe
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Pour les moyens  : 

1. Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

Attendu  de fin d’école maternelle :  Discriminer des sons (syllabes, sons-voyelles ; quelques sons-consonnes hors des consonnes occlu-

sives). 

Objectif :  identifier les unités sonores que l’on emploie lorsqu’on parle français (conscience phonologique) et comprendre que l’écriture 

du français est un code au moyen duquel on transcrit des sons 

Consignes à lire à l’enfant :  entoure les images quand tu entends le son « i » 

 

 

NOM : 

Madame i adore danser en 

riant « hi, hi, hi » 

 I 

moustique formule 1 

doryphore 

voiture de rallye 

phasme 

pick-up 

cabriolet 

coccinelle 

libellule termite 
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Pour les moyens et les petits : 

2 Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique 

Attendu  de fin d’école maternelle : Courir, sauter,... 

Objectif : les jeux olympiques 2032 

Consignes à lire à l’enfant : Mets une feuille de papier par terre : saute dessus sans en sortir : combien de sauts ? 

NOM : 

Le pigeon  est un oiseau domestique. On le retrouve en ville dans les jardins et sur les places. Il s'est très bien accoutumé à la présence 

de l'homme. Il dort un pigeonnier et pousse des roucoulements. Le pigeon voyageur retrouve son nid à même plusieurs kilomètres.  

Les pigeons réussissent le test du miroir, qui sert à déterminer si les animaux ont conscience d'eux-mêmes. Lorsqu'on peint une tache 

sur le jabot d'un pigeon et qu'il est placé face à un miroir, il reconnaît son reflet et essaye d'enlever la tache sur lui-même et non pas sur 

le miroir. Il s'agit d'un test réussi par très peu d'animaux. 

Les  pigeons voyageurs peuvent revenir à leur pigeonnier après avoir été lâchés à plus de 1000 kilomètres. 

https://fr.vikidia.org/wiki/Oiseau
https://fr.vikidia.org/wiki/Test_du_miroir
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Pour les moyens  : 

3. Agir, s’exprimer, comprendre à  travers les activités artistiques 

Attendu  de fin d’école maternelle : Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume 

Objectif : réaliser un origami 

Consignes à lire à l’enfant : colorier ou peindre la face d’une feuille en gris.   

Suis avec l’aide d’un adulte les différentes étapes 

NOM : 

https://www.youtube.com/watch?v=Yp6gu7cLUGI 
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Pour les moyens et les petits   :  

3. Agir, s’exprimer, comprendre à  travers les activités artistiques 

Attendu  de fin d’école maternelle : Décrire une image, parler d'un extrait musical et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utili-

sant un vocabulaire adapté 

Objectif : Les enfants apprennent peu à peu à caractériser les différentes images, fixes ou animées, et leurs fonctions, et à distinguer le 

réel de sa représentation, afin d'avoir à terme un regard critique sur la multitude d'images auxquelles ils sont confrontés depuis leur plus 

jeune âge. 

Ecrire les réactions et commentaires possibles sur l’image ? 

  

  

  

  

  

  

Est-ce possible ? Pourquoi ? 

NOM : 



 

7 

Pour les petits et les  moyens  : 

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

Attendu  de fin d’école maternelle : réaliser une collection dont le capital est donné 

Objectif : réaliser des collections de plusieurs objets 

Consignes à lire à l’enfant : 

1. Fais le plus possible de paquets  

2. Combien restent tout seul ? Si 0 seul alors médaille d’OR !!! 

NOM : 

4 
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Pour les petits et les  moyens  : 

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

Attendu  de fin d’école maternelle : Identifier le principe d’organisation d’un algorithme et poursuivre son application 

Objectif : Continuer un algorithme 

Consignes à lire à l’enfant : continue en respectant le modèle 

 

NOM : 

Pour les petits :  

Pour les moyens :  
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Pour les petits : 

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

Attendu  de fin d’école maternelle : étudier les nombres 

Objectif :  composer le nombre 5 par manipulations effectives puis mentales.  

Consignes à lire à l’enfant : 

1. Trouve combien d’enfants continuent à danser après mes propositions 

NOM : 

Au préalable, dire et mimer  la comptine pour apprendre à compter jusqu'à 5 (un chat gris dormait) 

Il faut gagner 3 fois, c’est tout. Donner un crayon (ou un autre objet) à chaque réussite, mettez-le de côté  à chaque erreur : quand l’en-

fant a 3 crayons , c’est fini.  On compte alors le nombre de crayons utilisés : 

 

Si  3 crayons utilisés  : médailles d’or 

Si  entre 3 et 6 crayons utlisés  : médaille d’argent 

Si plus de 6  crayons utilisés  : médaille de bronze 

 

Le chat en attrape (à vous de choisir entre 1, 2, 3 ou 4.  Pour les plus fort ajouter 0 et 5)  : combien en reste-t-il ? 

Nombre de tentatives pour gagner 3 fois : 

http://blog.ac-versailles.fr/renepiontriel/index.php/post/21/03/2020/Comptine-pour-apprendre-%C3%A0-compter-jusqu-%C3%A0-10
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Pour les moyens : 

4. construire les premiers outils pour structurer sa pensée 

Attendu  de fin d’école maternelle : étudier les nombres 

Objectif :  composer la dizaine par manipulations effectives puis mentales.  

Consignes à lire à l’enfant : 

1. Trouve combien d’enfants continuent à danser après mes propositions 

NOM : 

Au préalable, dire et mimer  la comptine pour apprendre à compter jusqu'à 10 (blog classe 2 du 21 mars 2020) 

 

On commence avec les nombres de 1 à 5 puis de 6 à 9 et éventuellement avec 0 et 10 

On écrit le nombre de tentatives  pour réussir 5 fois :  

 

Si  5  crayons utilisés  : médaille d’or 

Si  entre 6  et 10 crayons utilisés : médaille d’argent 

Si plus de 10  crayons utilisés  : médaille de bronze 

 

 

 

Dessiner sa tête au dessus de la médaille gagnée 

http://blog.ac-versailles.fr/renepiontriel/index.php/post/21/03/2020/Comptine-pour-apprendre-%C3%A0-compter-jusqu-%C3%A0-10

