PREMIERE SCENE : Sprite se déplace, dit quelques mots et miaule

1) Clique sur la catégorie puis fais un cliquer-glisser de

dans la zone de scripts

Mouvement Contrile
2) Clique sur la catégorie Apparence Capteurs
Mouvement puis fais un Opérateurs

cliquer-glisser de Variables

avancer de L& dans la

zone de script, juste en-dessous de
tourner de 5 degrés

quand press:é (une Ombre de gl pas

tourner de b degrés

blanche doit apparaitre pour
montrer qu'il est bien « accroché »)

3) Change la valeur de pas en pas.
4) Dans la catégorie | Apparence BEICRM cliquer-glisser de [s[|{= pendant P4 secondesh

puis modifie le \Salut !\ en \Coucou !\ :

5) Finir le script comme indiqué ici :

quand pressé

avancer de [ghif pas

dire pendant secondes

avancer de [ghif pas

G e m'appelle Sprite D=0 ET S secondes

avancer de [ghif pas

RN Je rmiaule quand je suis comtentfaELET LS secondes

jouer le son mMiaou

6) Une fois fini, clique sur le drapeau vert en haut a droite, vérifie si cela marche et appelle le
professeur !

Remarque :
— Sprite se déplace a chaque fois que tu lances le script mais il est possible de cliquer dessus pour le

bouger dans la zone d'affichage.

7) Fichier > Nouveau > Enregistrer le projet actuel ? — Non



DEUXIEME SCENE : L'utilisateur déplace Sprite et peut dessiner

1) Dans la catégorie {oeJ3\1e] (=Y, fais un cliquer-glisser de fe[IETi[sfespace LN JEEEEY, et

change \espace\ en \fléche haut

2) Dans la catégorie VLIVl EI014, fais un cliquer-glisser -
sous l'instruction précédente de |sfeJ131 I Ne 1=l (o]} et | LI

de (re)pointer en direction 90 (voir ci-contre). avancer de EJ pas
pointer en direction m

3) Reproduit les deux autres algorithmes pour se déplacer a

droite a gauche (remarque : le signe « - » de -20 signifie que
I'on se déplace dans le sens opposé a celui sélectionné). st pressé
4) Ajoute un quatrieme algorithme pour que Sprite puisse se
déplacer vers le bas avec la fleche bas.

5) Vérifie que des algorithmes fonctionnent en déplacant quand flache gauche |astpressé
Sprite avec les fleches du clavier. avancer de 1)) pas

Nous allons maintenant ajouter une fonction dessin...

6) Ajoute ces 3 algorithmes (catégories et M).

e B

Iquand =] Es presse

abaisser le stylo

est pressé

L .
I quand ¢ | estpressé effacer tout

relever le stylo

7) Tape « e » au clavier pour commencer a dessiner (abaisser le stylo), « r » si tu veux déplacer
Sprite sans écrire (relever le stylo). Dessine rapidement quelque chose puis appelle le professeur !
(si le dessin est raté, taper espace pour tout effacer).

8) Une fois le professeur appelé, Fichier > Nouveau > Enregistrer le projet actuel ? — Non



