ajout, retrait u, d, c
Découper les cartes action, les mélanger et constituer une pioche.

Mettre |la fiche modele dans une pochette transparente et
prendre un feutre d'ardoise.

Choisir un nombre a 3 chiffres, |'écrire dans le premier rond.
Piocher une carte action, |la disposer dans le cadre et effectuer
I'action (+10, -1 etc...) écrire le nombre correspondant apres
I'action dans le rond suivant.



+10 | +10 | +10 | +10 | +10 | +10
+100|{+100|+100|+100|+100|+100
+1 | +1  +1  +1 | +1 | +1
-10 | -10 | -10 | -10 | -10 | -10
-100 | -100 |-100 |-100|-100 | -100
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