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Initiation à l’ordinateurPAS à PAS
informatique

ÉTAPE 2 : ALLUMER ET SE CONNECTER

ÉTAPE 3 : SE FAMILIARISER AVEC LE BUREAU ET INTERNET

ÉTAPE 4 : ÉTEINDRE SON ORDINATEUR

A

A

C Yeswecan

B

A   Cliquez sur l’icône Internet. 

B   Positionnez la flèche de 

la souris dans la barre de 

recherche et cliquez sur le 

bouton gauche de la souris.

C   Entrez votre recherche  

dans la barre de recherche  

(par exemple : Ticket de train 

Paris-Marseille). 

Tapez sur la touche de votre 

clavier Entrée   .

D   Cliquez sur une proposition et 

lisez les informations. C

D

ÉTAPE 1 : DÉCOUVRIR L’ORDINATEUR

Les différents ordinateurs : 

A   un fixe, 

B   un portable, 

C   une tablette.

Les différents éléments : 

D   le clavier, 

E   l’écran, 

F   la souris.

C

D E F

A B

A   Cliquez sur le bouton Windows. B   Cliquez sur Marche/Arrêt. C   Cliquez sur Arrêter. 

A CB

A   Appuyez sur le bouton de l’ordinateur et, 
si c’est un ordinateur fixe, sur le bouton 
de l’écran.

B   Positionnez la flèche de la souris  
sur l’encadré blanc et cliquez sur le bouton 
gauche de la souris.

C   Entrez votre code (par exemple : Yeswecan)  

et tapez sur la touche de votre clavier 

Entrée   .

Cocher

Taper

Appuyer

Se connecter

Demander

Vérifier / Lire

Entrer / Remplir / Indiquer

Cliquer

B


