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Je complete a hauteur de 4 pommes
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Repasse sur les lettres pour t’entrainer a les écrire.
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TRACER DES TRAITS OBLIQUES

1. Trace les traits obliques.

» » » Ld » Ld » L4 L4
’ ’ ¢ ’ ’ ’ ¢ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ‘ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ¢ ’ ’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ‘ ’ ’ ‘ ‘ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ‘ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
‘ ‘ v
L] L] L] L] L] L] . . L]
\ \ . \ . \ \ \ .
. . \ . \ Y \ . \
\ \ \ \ \ \ . \ \
\ A \ A \ \ A \ .
. . \ \ . \ \ \ . A \
A Al \ \ S A AY \ \ \ Al
\ \ \ A \ \ , \ A \ Al
\ \ Y \ 3 \ \ \ . \ \
N \ \ . . \ \ \ \ \ \
\ . \ \ \ . \ . \ \ \
\ \ . . . . . . . ) )
» ] L L . L © .
’ ’
‘ ¢
’ ’
’ ’
’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’
‘ ’ ’ ’ ’
4 ’ ’ ’ ‘
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ /’ ‘
’
L] L] L} L] . L] . L L]
. \ \
\ . . \
\ \ \ \
A A \ \
\ \ \ \ A} \
Al Al \ \ . .
\ \ . \ \ \
\ \ \ . \ \
. \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \
. \ . .

2. Trace les traits obliques.
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Jeux pour travailler la phonologie :

Jeu 1 : A l'oral, I'adulte choisi un mot, puis I'enfant doit trouver un mot qui commence
pareil.

Puis échanger les rdles, 'enfant propose un mot et I'adulte trouve un mot qui commence
pareil, c'est a I'enfant de valider (avec votre aide) si la réponse est juste.

NB : n'hésitez pas a faire quelques pieges et a décomposer les mots en syllabes si
I'enfant a des difficultés a identifier la premiére syllabe.

Variante : A l'oral, 'adulte choisie un mot, puis I'enfant doit trouver un mot qui
commence pareil, puis I'adulte a son tour propose un autre mot qui commence pareil
jusqu'a ce qu'un des joueurs ne trouve plus de mot.

Ex : 'adulte choisie le mot « lapin »
L'enfant dis « lavabo »

L'adulte « laver »

Etc.

Puis vous pouvez recommencer avec un mot différent.

Jeu 2: Avant de commencer le jeu vérifier avec I'enfant qu'il connait tous les mots.
Découper les images et regrouper les mots qui commence pareil. (Ce jeu peut Etre
réalisé seul puis validé par I'adulte. Faire verbaliser I'enfant sur pourquoi il a regroupé
les mots. (Réponse attendue par exemple : car ils commencent tous les deux par « PI »)
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Jécris

Apprendre a tracer les chiffres
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, ! Mobiiser le langage dans | | & m S
Prénom: i toutfes ses dimensions m 2.
! ~ phonologie ~ AL
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Entoure les mots ayant la méme sylldbe dattaque
dque le modele et barre les intrus.



Charl
Note
Cette fiche peut être réalisée en 2 fois 


Relie les images ayant la méme syllabe d'attaque
deux par deux.




Je dénombre de | A 5.
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Grﬂphﬂme MS Avec Tizo, J'opprends en mamusant!

Les traits obliques -
Camper a la belle étoile

I"om : Date :

Objectifs: Tracer le trait oblique qui monte et le trait oblique qui descend.

Termine les tentes des voyageurs qui campent a la belle étoile. Dessine ensuite
les étoiles dans le ciel.
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ﬁéno'm,: g)ohe:

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS : L'oral

Compétence travaillée : Comparer 4 mots pour déterminer l'intrus qui ne commence pas par la méme syllabe.
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Note
Cette fiche peut également être réalisée en deux fois. 





Prénom :
Date :

Objectif(s) : reconnaitre I'écriture chiffrée de 1 a 5. Dénombrer jusqu’a 5. !P —

-«
Consigne : compte les différents types d’illustrations et entoure le chiffre Eﬁx}}
orrespondant. =
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ﬁﬂrm»: i)ate:

DECOUVRIR LE MONDE : Découvrir le vivant

| %mﬂ wwm wwim&,wmw %&erﬂbw







