LE BINGO des
NOMBRES

POURQUOI ?

> Jouer avec les nombres pour mieux les mémoriser

COMMENT ?

But du jeu :

: . Nombre de joueurs :
Placer chaque pion sur la case nhommee

2 joueurs ou plus

Matériel : | o] T 2] s <[ e[ el ol o]2
des jetons (petits jouets, haricots secs...) ou 10141 (1213 44183037 ]38
feutres =lxl=l=l= =l

> Niveau 1 : et le tableau de nombres 0|21 g’.;:zgz'.sf..‘;'.;;;j;.:

> Niveau 2 : et le tableau avec des cases 50 51 52 53 54 55 56 57 58 50
vides 0 61 62 &3 :

> Niveau 3 : et plusieurs petits tableaux
avec les nombres dans le désordre (jeu de
loto)

bts ) =9 G . o - .
80 81 82 B3 84 85 86 87 88 89

Reégle du jeu:

1) Prendre le tableau de nombres ou le faire construire (famille en couleur)
par l'enfant et des jetons ou des feutres (pour entourer le nombre)

2) Le meneur de jeu annonce un nombre et le joueur doit placer le jeton sur
la case le plus vite possible en expliquant comment il a fait pour trouver.

Il est dans la famille
du 40, presqu’a la fin

@ [ ] de la ligne car 8 est o0
juste avant le 9!

A,
3) Jouer plusieurs parties chaque jour
4) Lorsque le niveau 1 est facile pour l'enfant, passer au niveau 2 puis 3

» Maternelles :
e En MS :unelignedela6/enGS:unelignedelal0

1T 2 3|4 |56 78|91

e et la méme avec des cases vides

> CP: jusqu'a 69: ol1] |sla] | [7]8] s
N. 1 . 2 10N 13 15/16 19 Bingo des mapes. 3
iveau 1 puis 2 et 3 2 | 5 |7 2 R
» CEl: jusqu’a 100 30/31 [3334 36| | (39 %l (93123 [B
. : 40 43| 45| |a7|48 4[39/8 | |38
Niveau 1 puis 2 et 3 5l B 7] B T =

Niveau 2 7Niveau 3






