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Compétences:

| e CSP 2 - a. Reéaliser une collection dont le candinal est domné.
o BB .
& s b. Utiliser le dénombrement pour comparen dewx quantités, pour constituer une coblection d'une taille don- |-
< B8

= sa née ou pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposée.
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CSP 4 : Mobilisenr des symboles analogiques, verbaux ou éerits, conventionnels ou now conventionnels

pour commumiquenr des infoumations onales et écnites sut une quantité.

CSP 5 : Avoin compiis que e candinal ne change pas si o modigsie la disposition spatiale ou la uatue |+

des éléments.
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CSP7 : a. Quantiien des collections jusqu'a dix au moins ; les composen et les décomposen pan mani-
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pulations efsfrectives puis mentales.
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Objectifs: placen be bon nombre de chaque ingrédient sun la pizza, en respec-
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taut la commande de la ficke modele.

Titne / n° dénoulement Euseignant / ATSEM maténiel temps

1/2 L'enseiguant présente le jeu : il faut plocen le bow nombre | L'enseignant valide avee les enfants leuns | fickes modeles

de chaque ingrédient sur sa pizza

Présentation éponses 25minutes

Prous ingrédients
Jeu dinigé
“tornaquie tornbgte est v asytititee; tes enyonty peuvelt

jouer au jeu en atelien autonome . 25minutes
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http://laclassedelqurene. blogspot.f/
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Pieces sans bord pour découper a la sihouette ou au scan&eut

Imprimer en au moins 4 exemplaires et découper / plastifier






Pieces avec bords pour découper aux ciseaux

Imprimer en au moins 4 exemplaires et découper / plastifier




