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N o u s  r e v e n o n s  p o u r  c e  t t e  é d  i t i o n ,  à  

u n e  o r g a n i s a t i o n  p  l  u s  c l  a s s i q u e   q u i  

p e r m e  t t r a  a u  p  l  u s  g r a n d  n o m b r e  d e

c l  a s s e  s ,  d e  l  a  m a t e r n e  l  l  e  a u  l  y c é e  d e  

s '  e n g a g e r  d a n s  c e  t t e  n o u v e  l  l  e  é d  i t i o n  

d u  c h a l  l  e n g e  M A N B O T  c o d a g e  e  t

p r o g r a m m a t i o n  .



  Globalement, il va s'agir de programmer vos robots et vos 

automates pour mener l'enquête, lancer des investigations afin 

de retrouver un objet, délivrer un personnage ou encore 

découvrir un lieu. 

Nous retrouverons également cette année un plateau d'évolution  

imposé, les déplacements des robots devront  nécessairement et 

exclusivement s'effectuer  dans les limites de cet environnement  

spécifiquement conçu pour cela. La décoration de ce dernier ainsi 

que la customisation des robots et les déguisements des équipes 

sont toujours d'actualité et seront pris en compte  par le jury lors 

de la phase d'évaluation. 

Les modalités de restitution ainsi que le calendrier précis de 

conduite du challenge vous seront communiqués ultérieurement.

Les  verbes d'action proposés et "illustrés" ci-dessous pourront 

vous aider à enrichir vos scénarios et complexifier les 

programmations.



GLOSS@IRE









-Tirer un objet-

-Pousser un objet-

-Détecter un objet-
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