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Pour ce jeu, vous aurez besoin :

*d’un sac opaque

* de formes variées a melfre dans le sac opaque (exemples d'objefs pages 2-3):

- «ronds » (ou disques), - &,

- recfangles, K & ;__,/6.' T -
- friangles, s <

- carrés '

COMMENT JOUER ?

Demandez a votre enfant de meltre la main dans le sac sans regarder a
'intérieur, puis demandez-lui de sortir soif une forme arrondie (un «rond» =
disque), un friangle (3 sommets poinfus « qui piquent »), ou un rectangle (4 cotés).

On peul demander & I'enfant d’expliquer comment il a fait : « Comment sais-fu
qu’il s’agif d"un rond ? D'un friangle ? D'un rectangle ? »
Par la suite, on peuf rajouter des carrés.

Variante : Volre enfant choisit une forme dans le sac (foujours sans regarder

dans le sac), énonce de quelle forme il s"agit (avant de la sortir) ef sorf la forme
pour valider sa réponse.
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« Ronds » (ou disques) a observer ou & meltre dans le sac sila taille le perme
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carré & observer ou & metltre dans le sac si la taille
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le permel.
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friangles a observer ou a meltre dans le sac sila faille le permet.

Recfan

gles a observer ou a mettre dans le sac si la taille le permet.
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