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Consigne pour les parents d’éléves :

Vous pouvez imprimer le document joint (page 2 & 5) contenant 52 cartes a
découper représentant les 26 lettres de I'alphabet sous 2 formes différentes :

-en capitales (ex: A, B, C...),
- en scripl (exemple : a, b, c....).

Si vous n"avez pas d’imprimante, vos enfants peuvent reproduire les cartes
représentant les letfres CAPITALES proposées, sur du papier (épais si possible de
type papier canson pour éviter la fransparence).

Attention, Les éléves doivent pouvoir reconnaitre |"écriture script présente dans
les écrifs, mais ils ne doivent pas savoir I'écrire. Vous pouvez les écrire vous-
méme, ou encore les imprimer si vous en avez la possibilité.

Conseil : ne surtouf pas jouer avec foutes les lettres de I'alphabel en méme
femps !

Le 1°" jour, volre enfant peut, par exemple, jouer avec 10 cartes, pour associer 5
leffres en capitales a leurs 5 écritures en script correspondantes (exemple : A, B,
C.D,E, efa, b, c, d e)

Le 2¢& jour, avec les 5 leftres suivantes (F, G, H, I, J et f, g, h, i, j)...

Reégle du jeu : choisir par exemple 10 cartes dont 5 leftres en CAPITALE (A, B, C, D,
E par exemple) ef les 5 leftres en script correspondantes (a, b, ¢, d, e) . Les
refourner (pour que la face visible soit cachée). Volre enfant refourne une carte
puis une deuxieéme. Siles |eftres :orrespondent, I'enfant gagne les 2 cartes el
rejoue. Sinon, il repose les cartes & leur place initiale et ¢’est au joueur suivant de
refourner 2 cartes. Lorsque foufes les carfes ont éfé refournées, c’est le joueur qui
a gagné le plus de cartes qui remporte la partie.

Si volre enfant a des difficultés a ce stade, n’hésitez pas a choisir moins de carfes
pour se focaliser sur quelques leftres de son prénom par exemple.
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