
 LUNDI 23/03 MARDI 24/03 JEUDI 26/03 VENDREDI 27/03 

MATIN 

Avant de travailler, se poser autour d'un chant, d'une comptine qui a été appris en classe (blog) 

Graphisme :  

Coloriage du canard 

Graphisme : entourer les tâches 

réalisées le vend 20, au feutre. 

Graphisme - dessin d'une tête : 

Tracer un rond pour faire la tête, 

dessiner les yeux, le nez, la bouche, les 

oreilles, les joues, les cheveux. 

=> verbaliser avec votre enfant.  

Consultez le blog où vous 

trouverez un choix de recettes 

imagées à réaliser avec votre 

enfant. Manipulation : 

Met dans cette assiette 1 orange, 

maintenant mets 1 biscuit,... 

Jouer à un jeu de société (croc 

carotte,…)  

Travail sur feuille : 1 enclos avec 1 poule, 

1 coq, 1 poussin. 

 

Après le repas, une sieste 

Ou un temps calme (toutes activités menant à l'apaisement) : regarder des livres, écouter des musiques douces, faire des exercices de 

relaxation/respiration/câlins en famille. ☺  => lecture du tapuscrit "Petit chat perdu" 

APRES 

MIDI 

Algorithme avec gommettes (cf 

pochette): 

Alterner 1 rond/1 carré 

Algorithme avec gommettes (cf 

pochette): 

Alterner 1 triangle/1 ovale 

Algorithme gommettes : avec les 

rectangles qui restent. Les couper en 2 

dans la longueur, puis alterner 1 debout, 

1 couché, 1 debout,… 

Algorithme au feutre de la 

même couleur : alterner 1 

point, 1 trait, 1 point 1 trait… 

Jeu de la couleur = même activité que la semaine précédente. 

 


