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Rituel	:	Dire	le	jour	d'aujourd'hui.		 	 Observer	la	météo	(regarder	dehors,	décrire	le	temps).		
Chanter	un	chant	ou	réciter	une	comptine	au	choix.		 	 Faire	le	jeu	de	la	fusée.	

Découverte	 d’un	 nouvel	 album	 «	 C’est	 pas	 ma	
faute	»	de	Christian	Voltz	–	Ecoute	de	 l'histoire	
SANS	montrer	les	images.	PJ	vidéo	
Verbaliser	:	se	rappeler	des	personnages,	essayer	
de	raconter	ce	qui	 leur	arrive,	Que	fait	 la	dame	
quand	elle	dit	"tiens	et	tiens	et	beurk"	=>	faire	des	
hypothèses	

1er	visionnage	de	l'album	en	montrant	les	images	de	
la	vidéo.	Revenir	sur	l'hypothèse	d'hier	=	correcte	ou	
pas	 ?	 Nommer	 les	 animaux	 et	 verbaliser	 sur	 leur	
ordre	 (on	 travaille	 d'abord	 l'apparition	 des	
personnages	+	vocabulaire	spatial).	Qui	est	derrière	
la	vache	?	Qui	est	devant	l'âne	?	etc.	

1/	Visionnage	de	l'histoire	et	poser	devant	soi	
(de	 gauche	 à	 droite)	 les	 images	 des	
personnages	au	fil	des	apparitions	PJ.	
Verbaliser	à	nouveau	comme	hier.		
Mettre	en	avant	les	émotions	de	la	fermière		
(PJ	:	contente,	apeurée,	fâchée,	étonnée).	

Maths	–	espaces	fermés	PJ	
Les	animaux	dans	les	enclos	(étape	1)	

Maths	–	espaces	fermés	PJ	
Les	animaux	dans	les	enclos	(étape	2)	

	Maths	–	distribution	de	grains	aux	animaux	de	
l'histoire	->	séance	1	PJ	

	 Puzzle	couverture	PJ	

Vidéo	du	défi	n°1	de	l'auteur	lien	vidéo	
Relever	 le	 défi	 et	 rassembler	 diverses	 choses,	
matières	 pour	 réaliser	 un	 personnage	 (ou	 pour	 se	
représenter	??)	=>	prendre	en	photo	

Suite	du	défi	:	Revenir	sur	les	expressions	de	la	
fermière	 :	 explorer	 les	 formes	 pour	 créer	
différentes	façons	de	faire	des	émotions	

	

	 	

	

SIESTE	

Reprendre	les	diverses	activités	de	"sport"	:		
Balade,	courses	(variées)	dans	le	jardin,	jacques	a	dit	version	sportive,	cache-cache,	jeu	du	chat,	chat	perché	

1,2,3	soleil,	danse	sur	chansons	à	gestes	(danse	des	canards,	savez-vous	planter	les	choux,	jean	petit	qui	danse,	danse	d'Hélène	pour	enfants)	

Pâte	à	sel	ou	pâte	à	modeler	(2	recettes	pour	
fabrication	facile	:	cf	blog)	

Séance	1	:	faire	des	boudins	réguliers	:	de	même	
épaisseur	partout	(on	observe	son	boudin,	là	où	
c'est	+	gros,	on	pose	la	main	et	on	roule	un	peu)	

Le	prénom	=>	faire	des	boudins	réguliers	en	pâte	à	
modeler	ou	en	pâte	pour	réaliser	son	prénom		
Repasser	sur	les	lettres	avec	son	doigt	en	respectant	
le	sens	du	tracé	des	lettres	

Pâte	à	sel	ou	pâte	à	modeler	(2	recettes	pour	
fabrication	facile	:	cf	blog)	

Séance	 2	 :	 faire	 des	 boules	 ->	 on	 essaie	 de	
contrôler	 la	 force	 de	 son	 appui,	 on	 fait	 des	
ronds	avec	la	main	pour	obtenir	une	forme	la	+	
ronde	possible.	
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Rituel	:	Dire	le	jour	d'aujourd'hui.		 	 Observer	la	météo	(regarder	dehors,	décrire	le	temps).		
Chanter	un	chant	ou	réciter	une	comptine	au	choix.		 	 Faire	le	jeu	de	la	fusée.	

Visionnage	de	l'histoire	et	poser	
devant	soi	 (de	gauche	à	droite)	
les	 images	 des	 personnages	 au	
fil	des	apparitions.	On	verbalise.	

Visionnage	de	 l'histoire	sans	 le	son	
=>	 c'est	 vous	 qui	 lisez	 l'histoire.	
Laissez	 votre	 enfant	 finir	 vos	
phrases	 (ex	 :	 "C'est	 pas	 ma	 faute,	
c'est…"	il	dira	alors	"l'âne	!")	

	
Visionnage	de	l'histoire	sans	le	son	
=>	 lisez	 un	morceau	 +	 court	 de	 la	
phrase.	(ex	:	"C'est	..…"	il	dira	alors	
"pas	ma	faute,	c'est	l'âne	!")	

Visionnage	de	l'histoire	avec	son.	
On	travaille	la	justification,	les	liens	de	
cause	à	effet	(emploi	de	"parce	que").	
Pause	 après	 chaque	 prise	 de	 parole	
d'un	animal	qui	se	justifie.	Demander	à	
votre	enfant	
	"Pourquoi	 la	 vache	 a	 bousculé	 la	
fermière	?	 ->	Parce	que	 l'âne	s'est	rué	
dans	ses	fesses"	etc.	

Maths	–	distribution	de	grains	
aux	animaux	de	l'histoire	->	
séance	2	
PJ	du	vendr.	5/06	

Maths	–	cartes-nombres	
Mélanger	 toutes	 les	 cartes	 et	 les	
disposer	sur	la	table	faces	visibles.	
Demandez	à	votre	enfant	de	trouver	
les	 cartes	 de	 1	 (il	 les	 aligne	
verticalement	devant	lui),	trouve	les	
cartes	du	2,	etc.	

Maths	 =	 mémory	 des	 cartes-
nombres.	 Collez	 les	 cartes	 sur	 du	
papier	 épais	 ou	 du	 carton	
d'emballage.	 Choisir	 2	 types	 de	
représentation	 (chiffrée	 et	 dé)	 et	
trouver	les	paires.	

Maths	=	mémory	des	cartes-nombres.	
Choisir	 2	 types	 de	 représentation	
(doigts	et	dés)	et	trouver	les	paires.	

	

	

SIESTE	

Reprendre	les	diverses	activités	de	"sport"	:		
Balade,	courses	(variées)	dans	le	jardin,	jacques	a	dit	version	sportive,	cache-cache,	jeu	du	chat,	chat	perché	

1,2,3	soleil,	danse	sur	chansons	à	gestes	(danse	des	canards,	savez-vous	planter	les	choux,	jean	petit	qui	danse,	danse	d'Hélène	pour	enfants)	

Lecture	globale	:	
Retrouver	les	étiquette-mot	pour	

refaire	le	titre	de	l'album	PJ	

Lecture	globale	:	
Retrouver	l'étiquette-mot	des	3	

personnages	(n°1	sur	3)	PJ	

Lecture	globale	:	
Retrouver	l'étiquette-mot	des	3	

personnages	(n°2	sur	3)	PJ	

Lecture	globale	:	
Retrouver	l'étiquette-mot	des	3	

personnages	(n°3	sur	3)	PJ	

	


