
Séance	de	vendredi	5/06	:	

	

Matériel	
• Cartes	 de	 représentation	

du	 nombre	 (à	 découper	 et	 à	
conserver	jusqu'à	la	fin	de	l'année	
pour	d'autres	activités)	
• Images	 de	 l'album	 (les	

animaux,	pas	la	fermière)	
• Grains	 de	 haricot	 (ou	

autre	faisant	office	de	jetons)	en	
quantité,	 dans	 une	 petite	 boîte,	
ou	un	bol…	
	

La	distribution	équitable,	

"autant	que"	

Présentez	le	contexte	de	l'activité	:	

"On	 va	 jouer	 à	 la	 fermière/au	

fermier	(comme	dans	l'histoire)	et	

donner	à	manger	aux	animaux."	

Disposez	 les	 personnages	 en	

ligne	(avec	espace	entre	eux).	

Faites	un	tas	face	cachés	avec	les	

"cartes-nombres".	

Votre	 enfant	 tire	 une	 carte-

nombre	 et	 énonce	 le	 nombre	

inscrit.	

Dites-lui	 alors	 de	donner	 à	 tous	

les	personnages	autant	de	grains	

que	sur	la	carte.	

	

=>	 Utilisez	 les	 cartes	 selon	 les	

compétences	 de	 votre	 enfant.			

Les	4,	5	et	6	sont	facultatifs	

	

Séance	de	lundi	8	juin	

Vous	utiliserez	exactement	le	même	matériel,	présenterez	le	même	scénario.	
Il	faudra	placer	les	personnages	de	la	même	façon,	avec	le	tas	de	carte-nombre	(face	cachée).	Tirez	
des	cartes	et	placez-les	juste	au-dessus	de	chaque	carte	(donc	8	en	tout).	
Il	faudra	alors	distribuer	à	chaque	personnage	le	nombre	représenté	juste	au-dessus.	



	 Mobiliser	le	langage	dans	toutes	ses	dimensions	–	l'écrit	:		découvrir	le	principe	alphabétique.	
	
Compétence	:	acquérir	la	notion	de	mot.	
Objectifs	:	faire	correspondre	des	mots	dans	une	même	écriture	et	respecter	l'espace	entre	
eux.	

	
	

C'EST					PAS					MA					FAUTE			
	
	

->_________________________________________	
	
	

(découpez	la	bande,	votre	enfant	découpe	ensuite	les	étiquettes	seul)	

PAS	 FAUTE	 C'EST	MA	
	



	 Mobiliser	le	langage	dans	toutes	ses	dimensions	–	l'écrit	
:		découvrir	le	principe	alphabétique.	
	

Compétence	:	acquérir	la	notion	de	mot.	
Objectif	:	faire	correspondre	des	mots	dans	une	même	écriture	

	

FERMIERE	
	

	

	
	

	

ARAIGNEE	
	

	

	
	

	

VACHE	
	

	

FERMIERE	 VACHE	

ARAIGNEE	

	



	 Mobiliser	le	langage	dans	toutes	ses	dimensions	–	l'écrit	
:		découvrir	le	principe	alphabétique.	
	

Compétence	:	acquérir	la	notion	de	mot.	
Objectif	:	faire	correspondre	des	mots	dans	une	même	écriture	

	

ÂNE	
	

	

	
	

	

COCHON	
	

	

	
	

	

CHIEN	
	

	

COCHON	 ÂNE	

CHIEN	

	



	 Mobiliser	le	langage	dans	toutes	ses	dimensions	–	l'écrit	
:		découvrir	le	principe	alphabétique.	
	

Compétence	:	acquérir	la	notion	de	mot.	
Objectif	:	faire	correspondre	des	mots	dans	une	même	écriture	

	
	
	

	

CHAT	
	

	

	
	

	

OISEAU	
	

	

	
	

	

MOUSTIQUE	
	

	

OISEAU	 CHAT	

MOUSTIQUE	
	


