Les M%Mw

Compétences:

* Connaitre lacomptine numérique
* Serepérerdans|'espace

* Recopierdes mots en capitale

Pour commencer la matinée

Faire la date : al'aide du train de la semaine a accrocher en une seule bande (cf. annexe)

Aujourd'hui nous sommes ...
Hier nous étions ...

Demain nous serons ...

Une fois que la date a été dite, 1'écrire (de votre plus belle écriture, en capitale cf. annexe

tracés des lettres) sur un tableau effacable et votre enfant recopie le jour, le quantiéme et le

mois.

Pour commencer 'aprés-midi

Réciter la comptine numérique a l'aide de la bande (cf. annexe) = allez le + loin possible.

* Lejeudelafusée

Le jeu de la fusée

Joindre ses mains, positionnées devant le torse, i e

puis compter a rebours en partant d'abord de 3, ' l

puis de 4, etc. |
"3..2..1.0.. la fusée décolle ! " ) ‘ *\

Et on monte ses mains jointes en |'air, pour mimer

la fusée qui décolle.
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