Se repérer dans |'espace — se repérer dans un quadrillage
Lignes et colonnes

Jeudi 18/06 — étape 1

1/ Utilisez la feuille avec les 4 maisons colorées et les images des séances "La maison" de lundi et mardi.
Observez ensemble les maisons (ressemblances, différences, nombres, etc.)

Votre enfant doit placer tous les personnages dans des pieces et ensuite vous décrire ou ils sont placés.
Ex :

Donnez ensuite des consignes orales pour que votre enfant place les animaux comme vous le lui demandez.

Vendredi 19/06 — étape 2

Utilisez la 2°™ feuille avec les maisons blanches au toit colorée. Expliquez a votre enfant que les personnages
n'habitent plus dans des maisons mais dans un immeuble. Observez ensemble I'immeuble (couleur toit pour
les colonnes, nombres écrits pour les lignes : 15, 2°™¢ 32™¢),

Placez les personnages dans I'immeuble et votre enfant doit décrire ou ils sont placés.

Ex :

Vendredi 19/06 — étape 3

Jeu de la bataille navale
Prenez 6 personnages (en double, vous devez avoir les mémes). Placez-vous en face a face avec un cache
entre vous deux.
Votre enfant place ces 6 personnages sur la feuille immeuble. De votre c6té, utilisez la feuille maisons du
jeudi. Vous devez lui posez des questions pour trouver les emplacements des personnages.
Ex: S'il dit oui, poursuivez en demandant

S'il dit oui, placez votre dne a cet emplacement sur votre feuille. Si c'est non,
poursuivez le questionnement.

Alafin, comparez votre feuille a la sienne, ce qui permettra de valider ou non la compréhension de I'activité.









Prénom : 15/06

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : I'écrit

Compétence : Reconnditre les lettres de I'alphabet

Consigne : Je retfrouve et colorie (avec des crayons de couleurs différents
pour chaque mot) les lettres des personnages.
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