Avant de commencer a lire I’histoire, voici une deuxieme page de garde. Que vois-tu ?

Viens jouer avec mo

A Parker » .
Petite Souris.
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Que représente cette forme gris bleuté ? (‘ombre du chat qui bondit sur la souris)

Que ressens-tu en voyant cette image ? Le chat va-t-il étre un gentil personnage ?

Ou est écrit le titre ? (vous pouvez rajouter le i et |la virgule manquants)

Maintenant, nous allons découvrir le début de I'histoire. Ne dites pas a votre enfant qui parle, ce sera a lui de le deviner.
Pour la page de gauche, prenez une voix douce voire mielleuse.

Pour la page de droite, prenez une voix aigle.

Lisez les 2 pages avant de laisser parler votre enfant.

Votre enfant va pouvoir commenter le dialogue et les illustrations librement. Assurez-vous qu’il a bien compris qui parle
a chaque fois. Sinon posez-lui des questions.

Questions possibles :  Qui dit « viens jouer avec moi, Petite Souris » ? Qui répond ?
De quelle couleur est la souris ? Est-elle disponible pour jouer avec le chat ? Pourquoi ?

Ou est le chat ? Que fait-il ?



LUNDI | Je ne peux pas jouer aujourd'hui.
Viens jouer avec moi, ‘ Je vais au marché avec ma maman.

Petite Souris. Reviens demain.




