le sport scolaire de I'€cole publique

Défi a la maison n°11

Morpion-pétanque

(Usep

Welines

nlatériels : \ Descriptif : Se placer a 2 metres (maternelle), 3

métres (CP/CE1/CE2) ou 4 métres (CM1/CM2)

Dans la maison ou le jardin : du damier.
e 1 paire de chaussettes roulées en
boule Le défi :
e Carrelage, de la craie, ruban de
marquage ou autre pour construire un 1. Seul

damier de 9 cases (3x3)
e Des bouchons
But : Obtenir une ligne, une diagonale ou une

Tu lances la boule-chaussette pour qu’elle
atteigne une case du damier. Tu places un
bouchon sur cette case et reprends ta boule-

colonne
chaussette. (Si ta boule s’arréte entre 2 cases,
tu peux chaisir sur laquelle tu souhaites poser
ton bouchon).
Entoure tes reponses. Tu lances a nouveau ta boule en direction du
e As-tu pris du plaisir & tester ce jeu ? damier pour atteindre une nouvelle case.
5 | 3 Tu recommences jusqu’a obtenir 3 cases qui
b [+ ] . .
2 "L . . 1 forment une ligne, une diagonale ou une
n

colonne.

" N r ? . ,
» Combien de temps as-tu « bougé » ? Tu comptes chaque lancer et essaie d’en

30" 3 1 min 199 réaliser le moins possible pour parvenir a
aligner 3 cases.

2 45 min 54 10 min 2. Adeux

Celui qui a aligné 3 cases remporte la partie.
- i? . T . .
* Quel effort as-tu fourni? Celui qui réalise le moins de lancer pour aligner

- 3 cases remporte la partie.

Variante :

e On ne peut pas placer 2 pions dans une
méme case. Une case déja occupée est

imprenable !
e Celui qui atteint la case le dernier place
son bouchon et enleve alors celui de

son adversaire
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