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Objectifs: apprendre be nom des lettres de U'alphabet / remplin sa planche

Titne / n° dénoulement Euseignant / ATSEM maténiel temps

1 L'enseignant présente le jeu : il faut tirer un papillon et le
placer sur sa plauche si la Lettre 'y trouve. L'adulte questionue les enauts sur le

noms des lettres si un ewfant ke sait pas

Drésentation Plancles ot 25minutes

Le but est de remplin sa planche le premien.

lo nowmenr. Si persone ne sait, Uensei- Papillons lettres

guant doune la répouse

Jew dinigé 25minutes

........... 7o S

autonomie Lonsque ba regle est bien assimilée, les enfrants pewveit

25minutes
jouer au jeu en atelien autonome.



http://laclassedelaurene.blogspot.fr/








































