[bookmark: rudy]La plantation des      graines

Domaine : Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière                                                                                                                                                                             Cycle : 1
Période : 4                                                                                                                                                                                                                                                                Niveau : PS
Objectif général : expérimenter pour déterminer ce qui est une graine

Compétence(s) :
- Discerner des graines et ce qui n’est pas des graines
- connaitre les conditions de germination.
- connaitre les étapes de la germination.


	
	Durée
	Objectif(s)
spécifique(s)
	Activités / consignes
	Matériel / support
	Organisation humaine
	Critères de réussites

	Séance 1
Pourquoi les pates et les boutons ne sont pas des graines ?
(découverte)
	20 min
	- discerner graine / non graine
	- Les élèves doivent trier des graines et des objets qui ne sont pas des graines
« Vous allez ranger les graines dans la maison des graines et les autres objets dans la maison des non-graines »
	Pâte bouton graines de haricot rouge et haricot blanc / maison des graines et maison des non-graines
	Groupe de 6 élèves. Atelier autonome.
	- les graines dans la maison des graines et les autres objets dans la maison des non graines

	Séance 2
Nous plantons !
	20 min
	- Prendre conscience du sens de la germination.
	- Les élèves vont semer des graines de haricot individuellement et collectivement on va semer aussi des graines de haricot mais aussi un bouton et des pates.
« Vous allez semer des graines  et nous allons aussi semer des pates et des boutons afin de voir si cela pousse»
Affiche « pousse » / « ne pousse pas »
	Gobelet en plastique, cuillère, terres, grains, jardinière, pâte et bouton
	Groupe de 6 élèves. Atelier dirigé
	- respecter les étapes de la plantation d’une graine (utilisation du vocabulaire addapté)

	Séance 3
De quoi les graines ont-elles besoin pour  pousser ?
	20 min
	- réaliser un geste nécessitant de la motricité fine
	- Les élèves vont arroser leurs plantations avec de pipettes
« Vous allez extraire l’eau de la bassine et la verser dans les gobelets, vous pressez fort la pipette pendant un long moment puis vous relâchez et vous appuyez pour libérer l’eau »
Affiche « la graine a besoin de …. »
	Bassine d’eau, plantation, pipette

	Groupe de 6 élèves. Atelier semi-dirigé
	- extraire de l’eau sans en reverser


	Séance 4
Reconnaitre la composition d’une plante
	20 min
	- puzzle de la fleur avec les racines la tige et les feuilles
	- Les élèves doivent reconstituer le puzzle de la plante avec les racines, la tige et les feuilles
« Vous faites reconstituer la plante en mettant les racines en bas la tige et les feuilles » sur tablette
	tablette
	Groupe de 6 élèves. Atelier autonome.
	- reconstituer correctement le puzzle

	Séance 5
Raconter le développement d’une plante (évaluation)
	20 min
	- travail sur la chronologie
	- Les enfants devront reconnaitre les différentes étapes de développement d’une plante.
Différenciation sur le nombre d’images séquentielles à placer ou bien avec des images inductrices.
« vous allez me raconter les différentes étapes de développement d’une plante. Par quelle étape le développement commence ?
	Planches et images séquentielles
	Atelier dirigé avec l’enseignant. Atelier individuel.
	- respecter la chronologie du développement.
- nommer les étapes





