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Buf du jeu: Efre le premier a arrivé sur la case 45.
Nombre de joueurs: Au minimum 2 joueurs.

Comment jouer : Chaque joueur joue chacun son four en langanf le dé. Suivant le
nombre obfenu, le joueur avance son pion d'aufant de cases. Il doit ensuite réaliser le
défi proposé par la case sur laquelle il arrive. S'il y parvient il reste sur celfe case, ef c’est
au joueur suivant de jouer, el s'il echoue il recule sur la case d’ou il venaif !

Comment gagner : Pour gagner une parlie, il fauf étre le premier a arriver sur la derniere
case mais avec |'obligation d'arriver pile sur ceffe case. Au cas ou le joueur faif un score
au dé supérieur au nombre de cases le séparant de la vicloire, il devra reculer d’autant
de cases supplémentaires.
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Bul du jeu : Efre le premier a arrivé sur la case 50.
Nombre de joueurs : Au minimum 2 joueurs.

Comment jouer : Chaque joueur joue chacun son four en langanf le dé. Suivant le
nombre obfenu, le joueur avance son pion d’aufant de cases. Il doil ensuite realiser le
défi proposé par la case sur laquelle il arrive. S'il y parvient il reste sur ceffe case, ef c’esf
au joueur suivant de jouer, el s'il echoue il recule sur la case d’ou il venaif !

Commenl gagner : Pour gagner une parfie, il faul éfre le premier & arriver sur la derniere
case mais avec |'obligafion d’arriver pile sur ceffe case. Au cas ou le joueur faif un score
au dé superieur au nombre de cases le séparant de la victoire, il devra reculer d"aufant
de cases supplémentaires.



