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1. Le jeu de la varite
‘Mets une croix dans la bonne case.

— Djorge raconte aux enfants :
[0 qu'il a apercu le tigre aux dents de sabre.
[ qu'il a apercu le dragon.
[ qu'il n° pas retrouvé leurs traces.
[ qu'il a suivi leurs traces jusqu’a la cascade.

[0 Les enfants volants ont toujours peur du dragon.

[_] Les enfants volants ont peur de Djorge.

[ Djorge connait leur langue, parce qu’il est déja venu sur Arbor.
[ Djorge comprend leur langue grace 4 sa machine 2 traduire.

[ Du filet de dragon au citron, c’est trés bon.

(1 Un réti de dragon 2 la mayonnaise est un délice.

(2] Djorge interdit a Odile de faire un arc ct des flches.
2] Djorge conseille a Odile de fabriquer un arc.

—— Pendant leur séjour, Odile et Robin :
[ chassent des dragons et lisent des livres.
[ tressent des paniers et se baignent.
[ se promenent tout seuls dans les airs.
[ réparent la fusée avec Djorge.

[ Odile et Robin sont trés pressés de rentrer chez eux.

12 Odile ct Robin voudraient prolonger leur séjour sur Arbor.
[ Odile et Robin demandent a Djorge de rester encore un peu.
13 Odile et Robin supplient Djorge de rentrer immédiatement.




image2.png
une

1. I_u syunl)c com

Dans chacun des deux ensembles de syllabes ci-dessous, retrouve six mots de trois syllabes que tu
devras reconstituer a partir de la syllabe commune a tous.

fi ble
que pu a g
gme 5 che pa 5 ve
tion mer bette vent
NI RA
é tion pa be
é  chute




