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RECréatisse
A la recherche des coniraires

Matériel : 60 cartes

But du jeu : Former les paires (antonymes) pour poser toutes les cartes .

Nombres de joueurs : jusqu’a 6

Distribuer 6 cartes, le reste forme la pioche .Chacun joue a son tour, prend une carte
de la pioche puis pose sur la table la ou les paires qu’il peut former. Il se débarrasse
d’une carte en la plagcant sous la pioche et c’est au joueur suivant.

Le gagnant est celui qui réussit a placer toutes ses cartes sur la table .

Le jeu est auto —correctif.

La deuxieme version sans |'auto - correction permet un travail de recherche pour un
autre groupe .La fiche a compléter peut-étre individuelle ou collective , étre utilisée
comme entrainement ou évaluation .
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