
 



 
VOICI UNE APPLICATION QUI VA TE PERMETTRE DE VÉRIFIER SI TU AS BIEN COMPRIS LA 

TECHNIQUE DE CALCUL MENTAL QUI PERMET DE TROUVER RAPIDEMENT LE RÉSULTAT D’UNE 
MULTIPLICATION et/ou D’UNE DIVISION DES NOMBRES PAR 10 ; 100 ; 1000 

 
 
N’hésite pas à t’entrainer au maximum et à cliquer sur les 5 situations qui te sont proposées.  
Tu vas voir, c’est rapide et amusant !   
 
 

 
 

 

    

 

  

  
 

1  2  3  4  5  6  7  8  9   Entoure le score que tu as 
obtenu pour cette 

situation 

 

1  2  3  4  5  6  7  8  9   
 

1  2  3  4  5  6  7  8  9  

 
 

https://learningapps.org/watch?app=6689754


       

 

 

Tout d’abord, voici la correction de la Séance 4 de     

 

                            
             

 
Face à une situation difficile, on peut s’entraider pour trouver ensemble une solution aux problèmes. 

Quand on coopère avec les autres, on accomplit à plusieurs des choses que l’on ne pourrait pas faire 

seul. 

A l’école, travailler à plusieurs permet souvent de progresser. 

Dans le sport, grâce à l’esprit d’équipe, on remporte des victoires. 

Dans les projets, la coopération permet de réaliser beaucoup de choses. 

En éducation artistique, elle permet de mettre en œuvre des pièces de théâtre des spectacles de 

danse ou des groupes de musique. 

 

 

 

 

 

1) Max a réalisé qu’on n’a rien sans rien c’est-à-dire 
qu’il faut faire des efforts pour obtenir des résultats. 

2) Il propose de créer le club des « Boss Bosseurs 
Solidaires. 
 

1) Ils le hissent en le faisant glisser sur une planche. 
2) C’est Alex qui a eu l’idée. 
3) Non ce serait trop difficile. 

 

 

 



Commençons par regarder cette petite vidéo pour essayer de répondre à la question suivante : 

                                                    https://youtu.be/fw8lA9Z1Yow 

 

 

https://youtu.be/fw8lA9Z1Yow


REDACTION	
Tout d’abord, merci à ceux qui m’ont renvoyé leur rédaction ! Hélas, vous n’êtes pas nombreux à l’avoir fait…. En attendant 
d’en avoir davantage, nous allons continuer de travailler en utilisant la marguerite lexicale ci-dessous qui a été réalisée à 
partir de vos marguerites individuelles.  
	

		
Cette semaine, nous allons donc te demander de rédiger des phrases en utilisant le vocabulaire listé dans la 
marguerite.  
Commence par inventer 3 phrases qui contiennent chacune au moins 4 mots de la marguerite. 
Exemples : Une famille de babouins chantait joyeusement au bord d’une rivière. 
          La terre des lions est un pays lointain où il fait chaud et où l’on peut voir des éléphants jouer avec   
                      des gazelles. 
« Au moins 4 mots » signifie que tu peux en utiliser davantage…  

	

Rappel : Une phrase commence par une majuscule et se termine par un point ! 
- A présent, tu vas devoir produire 2 autres phrases. Cette fois il faudra qu’elles correspondent au schéma 

grammatical qui te sera donné. N’aie pas peur, ce n’est pas compliqué, juste un peu de grammaire en plus…. 
Exemple : Si je te demande de respecter le schéma suivant : CCT + GNS + V + CCL cela signifie que ta phrase doit 
commencer par un complément circonstanciel de temps, suivi d’un sujet, d’un verbe conjugué et d’un complément 
circonstanciel de lieu.  
Tu dois donc chercher une phrase dans laquelle il se passe quelque chose et préciser où et quand cela se passe.  
Voici ma phrase exemple : Tous les jours, la maîtresse  chante   dans sa douche. 
                               CCT                           GNS                  V                       CCL 
																																																				La	maîtresse	chante				 	 	 																			La	maîtresse	chante	

																												quand?																																																																																																																							où?	
																																																																																																Tous	les	jours														 	 	 	 dans	sa	douche	

 

A toi de jouer : Invente deux phrases qui contiennent au moins 4 mots de la marguerite et qui respecte les deux 
schémas grammaticaux suivants :   
GNs + V + CCT + CCL   : 
CCT + GNs + V + CCM :  

A toi de jouer :  


