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Atelier vocabulaire

( Obfectif 2 : J'apprends a catégoriser. )

# Relie chaque nom a la boite qui lui correspond.

le poignet les Jambes le genou
le talon membres la culsse
l'avant-bras _Inférieurs les ortells
I'épaule les bras le pouce
le pled membres la main

le coude supérieurs la cheville

Comment as-tu réusst !

# # Ecris chaque nom dans la bonne colonne.
la main - la bouche - le torse - les articulations - I'cell

ot cvdiculiioman] | vuve PN V- Y 73 X PO

la salive la pauplére le genou les dolgts le ventre
le palals la pupllle le poignet la paume la politrine
des dents I'lrls le coude || les phalanges || le nombril
la langue les clls la cheville I'index le dos
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Atelier Lecture
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@ Dréles d’informations !

DEGUISEMENTS DE CLOWNS
LE CLOWN BLANC
Bonnet pointu, col bouffant,
combinaison argentée,

bas blancs, chaussures

= 4 pompons.

Reéf. : 01588 Pax45€

L’AUGUSTE

Chapeau mou, perruque, nez
rouge, salopette multicolore,
chaussures géantes.

Prix 54 €

LE CLOWN ARTICULE
© Découper les différentes parties du pantin.
% © Percer les trous indiqués a 'endroit des croix
en utilisant le cbté pointu des ciseaux.
© Attacher les bras au corps avec la premiére ficelle.
Q © Attacher les jambes au corps avec la deuxiéme.

: Q © Relier les deux ficelles par la troisieme.
. 9 e © Fixer une perie au bout de cette ficelle.

Tire sur la ficelle &t le clown s'anime !

# Lis les documents et coche la bonne réponse.

+ Le document 1 est [J un ticket de spectacle [ une page de catalogue.

« Le document 2 est [ une affiche [ la couverture d'un livre.
+ Le document 3 est [ une régle du jeu (X une fiche de bricolage.

Maths :

# % Coche la bonne réponse.

+ Sur I'affiche qui annonce le spectacle, les clowns sont représentés par :
& un dessin O une photo O un schéma.
+ Sur la fiche de bricolage, le clown est représenté par :
O un dessin O une photo & un schéma.
+ Sur |a page du catalogue, les clowns sont représentés par :
O des dessins [ des photos O des schémas.
Encoure s nombre de bonnes réporses. (%) (%) ()
a2

## Lis chaque information puis coche la case qui convient

en t'aidant des documents.

Son costume cofite 54 euros. X
Il est vétu d'un costume de toutes les couleurs. X
Il ne porte ni perruque ni nez rouge. X
Il s'appelle Patajou. X
Il sert de modéle pour un clown articulé. X

Entoure le nombre de bonnes réponses. ""c @ _;
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# # Relis le document 3 puis entoure le matériel dont
on a besoin pour fabriquer le clown.

de la colle des attaches parisiennes

Entoure le nombre de bonnes réponses. (55 (59) (‘\‘
CERTE]

% Relie chaque début de phrase 4 la fin qui convient.

Un catalogue... explique comment fabriquer un objet.
Une affiche... % présente ce qu'on peut acheter:

Une fiche de bricolage. .. informe sur un spectacle.
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compléte les minutes.
» 1heure =60  minutes

cola indique 3 O minutes.
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b. Cest le matin. Complite st S heures 20 minutes
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* Lorsque la grande aiguille est sur le 7,

» Lorsque la grande aiguille est sur le 1,

n(. Ceest le matin. Indique Mheure. '
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