REGLE DU JEU 

Jungle speed vous permettra de mesurer vos réflexes et votre vivacité. 
Toutes les cartes sont distribuées face cachée. La moitié des joueurs reçoit des cartes ROUGES « résultats » et l’autre moitié des cartes BLEUES « produits ».

Chacun à son tour retourne une carte, Dès que deux cartes aux résultats identiques (comme 2 ( 2  ET  4, par exemple …) sont visibles sur la table, les deux joueurs qui les ont posées doivent aussi rapidement que possible s'emparer du totem placé au centre (la couleur ne compte pas)  . Celui qui y parvient donne les cartes qu'il a retournées sur la table au perdant. Le but du jeu est de se débarrasser de toutes ses cartes. 
Mais attention, les pièges sont nombreux. Celui qui s'empare à tort du totem ramasse toutes les cartes posées sur la table. Quatre cartes " Flèches " apportent des événements spéciaux durant la partie.
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Cette carte oblige les joueurs ayant posé

des  cartes de la même couleur à

s’emparer du totem.
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Cette carte oblige tous les joueurs à

s’emparer du totem.

[image: image3.png]


Cette carte oblige tous les joueurs à

poser la main sur le totem (et non l’attraper)
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Cette carte oblige tous les joueurs à

poser une carte en même temps.

