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1- Compte de 5 en 5 à partir de 0 sur ton ardoise. Tu t’arrêtes quand tu ne sais 

plus, quand tu n’as plus de place ou quand tu en as assez ! 

 

 

2- Calcule les additions en ligne avec des grands nombres (dans ton cahier).  

 

 

 

3- Le jeu de la cible (sur la cible plastifiée).  

 

Utilise la cible plastifiée. 

Calcule les points obtenus avec les trois flèches et écris la bonne opération. 
 

 1 flèche dans le rouge, 1 flèche dans le vert et 1 flèche dans le orange. 
 

 

 2 flèches dans le vert et 1 flèche dans le jaune. 
 

 

 2 flèches dans le jaune et 1 flèche dans le bleu1 
 

 

Place les croix pour faire le nombre cible et écris la bonne opération. 
 

 Faire 65 avec 5 flèches au maximum. 
 

 

 Faire 54 avec 5 flèches au maximum. 
 

 

 Faire 32 avec 5 flèches au maximum. 
 

 

4- Problème (dans ton cahier ou sur la feuille).  

.Il va lui rendre           euros                                                              
 

 


