Mut%émmﬁques — semaine b — lundi et mardi

1. lizs le document Additions en ffgne ot écoute les aqudios

s - i oI RN . s winies gy 7] POUF chague page

en meme temps. Quand tu as bien COMPris, entrame-Lol sur [on
ardoise 4 faire : + -6 /2? ¥ 22 :L‘S
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2- Sur ton c*.:1|'wierJ zeris le nomore que J'e te dicte
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3— Lr‘.[r’air‘.e-tﬂi sur |{-_’ site Eps:#ﬁczlculntice.ac-hIIE.fr;‘smp.php?ruhnqueiPOUI‘ !E CEI|ELJ|

mental. Cepie le lien dans la oarre de fon nnvfgcteuri Puis va dans
CP. Va dans la partie ¢ Mémoriser la table d'addition ».[u peux Faire
tous les pe[its Jeux. Commence par le niveau ‘1) Puis ougmente la
difficulte si tu es a |’ aise

Quand tu t'es bvien entraing, fais le Chronomaths 4 (El est dons o
pmchette). Attention, il y @ des + el des - | Demande @ quelqu’un

de te chronometrer si [y veux

éi" ermine le fichier « Le traceur » qui esl dans la Pochette_ Utilise
hien ta r'ég|e I'Si tu I avais déLjE:I termine en c|us-sei invente un dessin

a la r*égha sur une feuille blanche [un chdteau, une maison, une

Eu Fais les exercices et les prc}mlémea qui survent.



1- Compte de 2 en 2 de 0 jusqu'd 68 & voix haute.
9.4.6-8-A0-40. 4. 46.43.00.22 ........ 6%
2- Trouve 3 facons de faire 38€ avec les piéces et les billefs (dessine dans ton cahier].
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4- Ecris les nombres en letires. Aide-toi de ton ahier oulil (gans ton cahler ou sur la
feuille],
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5. Calcule les soustractions (dans ton cahier ou sur la feuille].

3001=.29. 20-1=749. 18-1=.4%
40-2=38 25-2=234. 56 - 2 = .5k
10 - 9= .2 8-1=.% 75 = oude:
9-8=.7. 6-2=. kb 53 = i

&- Problémes [dans ton cahier ou sur la fauille}.
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Mdt%émutiﬂu% — semaine 5 — J'eudi el vendredi

4- lis le document La marchande et ecoute les audios (w10 wbans

e T L plkie ettt e T ) PDLI.I'" CthUE PUgE en m@me

carbrw b mmawmins |

temps. Quand tu as bien compris, entraine-toi
pris,

1&“ Entr‘nine—toi sur |E sile hrtr.a5.'f,r'calc:._i!_.‘:mc.e.ac-lille_frg'sprp_pi'up?l'ubriuuezPOUP iE‘ CE]|!CU|

mental. Quand tu t'es bien entrainé, fois le Chronomaths 5. Attention,

i y @ des + et des - | Demande 4 que|qu*ur~. de te chronometrer

s U wveux.
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3- Termine le fichier ¢« Le billard » qui est dans o pochette_ Feocd
Siotu [Mavars déjﬁ termine en classe. Rrave |

Demande & un adulte de bien relire les r‘ég|es avant de commencer.

Clest écnt sur & fiche :
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ATTENTION - lne boule ne peut servir gu’une seule Fois Mais pour atteindre te chle tu

peux ufiliser 2 boules ou 3 boules ou % boules ou

ﬁl—— f_nt'r‘c:'me-tui sur ]2 site hl."!.ps;.-‘fc.almiat.ice_ac-llile_frfs::lp.nhp?ruhriquezPDUF‘ }D

monnaie. Va dans la Purtne « Resoudre des Prun|§:mes avec |’addition
ot |la soustraction » et J'Due au jeu ¢ le bunquier y  Commence au

niveau ‘1 et si tu reussis oien, essale un niveau P|u5 difficile.

5 Déccupe sufgn-e-usement les Piéces colorees du tengram. Chotsis un

modale de la fiche ef essaie de le faire avec tes p‘iéces de tangram.



G- lais les exercices el les Problémes qui sumnvent.

1- Compte de 10 en 10 de 6 jusgu'a 66 4 voix haute.
6-A6-26. 26 L46.56_66

2- Calcule les additions en ligne avec des grands nombres comme tu as appris

en de i ¢ hier fauil

|t = 38 + 1 = LT
i0ss (s (ifs &

3- Calcule,

10+1o~ 30 20+10=20. 30&10=30 50-10=.40
i 191)/4 [l[lllgl

wz @+ (0 - 3 Qofp=21 sec0=4&

4- Probléme (scris la réponse dans fon cahier ou sur la feuille).
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Si ‘]“ :ouFe les tomates en & combien ;,r aura-t-il de morcenux de tomaotes ? d>¢ ¢ ¢ ¢
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lu peux proposer de Pré?ar‘er une saolade de tomates pour trouver la solubion

ou dessiner les tomates sur ton ardoise ! Mais prends bien le bon nombre de

tomafes



