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Prénom: Dale :

1) Compléle le lexte avec les mols du chapifre 2.

Une nuif, Plume se sauve sur un Cﬂmnt dg m“a&tg%g du
M__AWM}-

Il se refrouve sur le baleau de BQ a Qg - Sg LANL :

rd
Ce navire s'appelle J__Q&«Aa..%a.ml_

2) Réponds par « vrai » ou « faux ».

Plume est heureux de s’éfre enfui. ‘%Q_AAL

Barbe-Jaune & une barbe. A Al

Le bateau de Barbe-Jaune s'appelle L'Origan. ‘Agg“&

Sur le bateau, Plume rencontre un pelit gargon. _arau

3) Fais une phrase avec les mols suivants.

Pl}n‘{e — gargon — que - est — classes)— frouve - petif — drélement - le

_dnsloraomk  clanme .

Sk
4) Dessine le pelit gargcon que rencontre Plume ﬁa':tk/”
en e servant de la descriplion du chapifre 2. /y
k4 e




