Pendant les vacances, prends le temps de :

> lire tous les jours. C’est trés important pour continuer a améliorer ta fluence.
Cela te permettra aussi de te détendre et de voyager grace a ton imagination.

exercices.

Je te donne quelques exemples :

une cocotte en papier

reprendre tranquillement avec tes parents les difficultés rencontrées dans les

réviser les lecons de mathématiques et de francais de cette période.

revoir tres régulierement les tables de multiplication. Pour cela, entraine-toi avec
I'aide des membres de ta famille. Si tu rencontres des difficultés a mémoriser
certains resultats, pense a créer des jeux. Tu pourras les partager avec tes
camarades lorsque nous reviendrons en classe !
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un jeu avec des dés Krr:: ’ —dé—B[n go ‘
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Seul
Lance deux dés. Multiplie les 2 nombres. Tu obtiens I'un des nombres dans les ronds ci-dessous ?
Colorie le rond. Tu gagnes quand tu as aligné quatre ronds coloriés.
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2 joueurs
Lancez les deux dés chacun votre tour. Multipliez les 2 nombres. Vous obtenez I'un des nombres dans
les ronds ci-dessous ? Coloriez le rond de votre couleur. Le premier qui a aligné quatre ronds coloriés,
agagné !
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www jeuxdecole.net

ou avec des cartes :
par exemple |la bataille des multiplications (voir cartes en cliquant sur le lien)

Ce jeu suit les régles du jeu de bataille traditionnel. Toutes les cartes sont
distribuées. Chaque joueur retourne la carte du haut de sa pile et calcule le produit.
Le joueur dont le résultat est le plus grand remporte les deux cartes. Lorsque les
deux cartes indiquent le méme résultat, il y a bataille !

Le gagnant du jeu est celui qui a remporté toutes les cartes (ou qui a le plus de
cartes, si on n'a pas le temps de finir la partie).

» découvrir les activités d’ Agnés qui se trouvent dans I'onglet musique.



