
GRILLE D’ANALYSE D’UN JEU SÉRIEUX 

CONTENUS 

EXPÉRIENCES DE JEU 

NOM du jeu Nés quelque part

Lien vers le jeu http://nesquelquepart.fr/the-game.html 

Description Le joueur est associé à un personnage de son choix (au nombre de 7) 
qui représente un pays. Il réalise des missions, répond à des quiz et en 
sait un peu plus sur les enjeux économiques, sociaux et 
environnementaux du pays dans lequel il évolue. 
Jeu gratuit.

Prérequis 
nécessaires : 
matériels, 
comptes, à 
installer, en ligne, 
technologie flash 
… 

Ordinateur et connexion à Internet, casque.

Liens avec les 
programmes et 
socle : 
Connaissances 
disciplinaire et 
compétences 

Première : le bien-être social, les déterminants, les niveaux de santé et 
de BES des populations (contrastes et inégalités). 
Terminale : notion de priorité de santé publique. 
Méthodologie : Permet d’illustrer des actions en lien avec un problème 
et/ou besoin (présentation de projets).

Contexte : 
Évaluation, 
Introduction, 
entraînement… 

Ce jeu peut être utilisé pour illustrer les grands enjeux économiques, 
sociaux et environnementaux dans le monde.  
Chaque élève ou groupe pourrait travailler à un problème en lien avec 
un pays et le présenter ensuite à ses camarades.

Intervention de 
l’enseignant 

Possibilité de présenter le jeu avec une vidéo de présentation de 
l’exposition associée au jeu “Et si tu étais moi” : http://
nesquelquepart.fr/ 

Pour l’élève  

▪ Gameplay 
(jouabilité) 

▪ Temps de 
jeux  

▪ Difficultés / 
obstacles 

Le temps de jeu est d’environ 30-45 min pour un personnage. 
Le personnage se déplace dans un environnement et doit se rendre à 
des endroits précis pour accéder à des vidéos, des documents et 
prendre des indices auprès d’autres personnages.
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En terme de 
motivation

Ouverture sur le monde, développement culturel, compréhension de 
l’importance des notions environnementales.

En terme 
d’apprentissage

Formation des citoyens de demain aux enjeux de développement 
durable et de solidarité.

En terme de 
connaissances

Les contrastes et les inégalités d’accès aux soins, aux droits dans le 
monde. Les problèmes écologiques.

En terme de 
compétences

Education à la citoyenneté et au développement durable..
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