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Questionnaire 1 - tennis de table
1 – Au service, après le premier rebond dans le camp du serveur, la balle touche le filet, et retombe dans le camp du relanceur
· La balle est mauvaise
· La balle est bonne
· La balle est à remettre
2 – Au service, après le premier rebond dans le camp du serveur , la balle touche le filet, et ne retombe pas dans le camp du relanceur
· La balle est mauvaise
· La balle est bonne 
· La balle est à remettre
3 – Au service, avant d’être frappée, la balle
· Doit être lancé à au moins 16 cm au dessus de la main libre
· Peut se situer n’importe où
· Doit se trouver derrière la ligne du fond du serveur ou son prolongement imaginaire
4 – Au cours d’un échange, après que Paul ait touché la balle, celle-ci touche le filet et retombe dans le camp de son adversaire
· Il faut interrompre l’échange, la balle est mauvaise
· La balle est bonne, l’échange doit continuer
· La balle est à remettre
5 – Au cours d’un échange alors que la balle sortait sans avoir touché la table, Paul touche la balle
· Paul perd le point, il ne devait pas la toucher
· Paul marque le point car la balle n’avait pas touché la table et sortait manifestement
· La balle est à remettre
6 – Une manche officielle se joue jusqu’à
· 11 points sauf si les deux joueurs ont marqué 10 points
· 21 points 
· 11 points
· 21 points sauf si les deux joueurs ont marqué 20 points
7 – Au cours d’un échange Paul touche la balle avant le rebond au dessus de son propre camp et la renvoie dans le camp adverse
· La balle est à remettre
· C’est une obstruction et c’est interdit au tennis de table. Paul perd le point
· Cela s’appelle une reprise de volé et le jeu continu 
8 – Les changements de service ont lieu
· tous les 2 points 
· à chaque point
· tous les 5 points
9 – en simple, au service,
· il faut servir croisé
· on peut servir croisé ou non
10 – Paul envoie la balle dans le camp adverse et celle-ci rebondit deux fois sur la table
· Il faut interrompre l’échange. Paul marque le point
· L’autre joueur peut la reprendre et l’échange continue
· Il faut interrompre l’échange. Paul perd le point
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