Nom :                                           Prénom :                                             Collège :
Questionnaire pour le diplôme d’arbitrage niveau district UNSS
Cochez la ou les bonnes réponses. Tu dois commettre moins de cinq fautes. Bonne chance.
1- Une manche se gagne en           □ 7pts        □ 11 pts           □  21 pts

2- L’arbitre annonce toujours les points du serveur en deuxième.           □ VRAI       □ FAUX

3- Pour remporter la manche, il faut       □ 1 pt d’écart        □ 2 pts d’écart    □ 3 pts d’écarts.

4- Le vainqueur de la partie est celui qui gagne le premier   □1    □2    □ 3    □4    manches selon la compétition.

5- Un joueur peut laisser rebondir la balle plus d’une fois dans son propre camp avant de la renvoyer.                                                                                 □ VRAI       □ FAUX

6- Un joueur ne peut pas toucher la balle plusieurs fois de suite.        □ VRAI       □ FAUX

7- Un joueur peut frapper la balle de volée (sans qu’elle rebondisse sur la table) au dessus de sa demi table.                                                                                             □ VRAI       □ FAUX

8- Le joueur a le droit de poser sa main libre sur la table en jouant.         □ VRAI       □ FAUX

9- Le joueur ne peut pas déplacer la table en jouant.                                 □ VRAI       □ FAUX
10- Lorsque la balle touche le bord de la table, elle est bonne.                □ VRAI       □ FAUX

11- Lorsque la balle de l’adversaire appelé B sort de la table et que le joueur A la reprend de volée alors le point est pour A.                                                                  □ VRAI       □ FAUX

12- Pour désigner le premier serveur du match, les joueurs se départagent après un échange.  

                                                                                                                   □ VRAI       □ FAUX

13- Au service, la balle doit être lancée vers le haut d’au moins         

□ 12 cm      □14  cm        □16 cm         □18 cm.

14- Au service, le joueur peut frapper la balle au dessus de la table.        □ VRAI       □ FAUX

15- Au service la balle peut sortir sur les côtés de la table.                      □ VRAI       □ FAUX

16- Il est obligatoire de servir en diagonale          □ en simple       □  en double
17- On ne recommence pas un service let.                                                 □ VRAI       □ FAUX

18- En double, un joueur peut frapper la balle en dehors de son tour.       □ VRAI       □ FAUX

19- En double, le joueur qui vient de recevoir deux fois le service adverse devient serveur.
                                                                                                                    □ VRAI       □ FAUX

20- Au cours de l’échange, une balle let n’est pas considérée comme une faute.

                                                                                                                    □ VRAI       □ FAUX

