
BADMINTON /GESTION DES RAPPORTS DE FORCE 
4 Points 

Capacité à analyser son propre jeu et celui de l’adversaire et proposer des adaptations 
Nom :            
Prénom : 
Classe : 

 
Moi : 

Nom 
Adversaire 1 : 

Nom 
Adversaire 2 : 

Mobilité , se déplace 
                se replace 

             

Joue avec : 
Dégagement /D 

Amorti/A 
Contre amorti/CA 

Smashes/S 

   

Services 
1, Mise en jeu/MJ 
2, Mise en difficulté/MD  

   

      Volume de jeu 
(hachurer les zones de 

jeu) 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

 

Stratégie : adaptation au jeu adverse, scénario d’attaque ou de contre 
/Adversaire 1 /Adversaire 2 

 


