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Etude du code @
Livret p. 12

S

TN\
"_ Entoure le dessin si tu entends [£]. -—@

@ L@

pare numnee ¥
 Coche la case quand tu entends [E] dans la syllabe. Ecris le mot.

‘ﬁlecopie seulement les mots dans lesquels tu entends [é].__w

farine malin pinceau prince jardin moineau semaine

‘Eris les mots en utilisant les lettres données.




Lecture du texte 1 @
] Clﬂt@ et e Albump.2a5

Coche ce qui correspond a I"histoire.

Les deux princes ® Leur petit frere

Z aiment faire les quatre-cents coups.

~ sont tres sages.

[ est stir qu'ils vont revenir trés vite.

Wpart 2 leur recherche.

e Les deux princes décident

E‘d’emmener leur petit frére avec eux.
1 d’abandonner leur petit frere.

Les deux princes décident

S de ne pas rentrer au chateau.
~ de retourner tres vite au chateau.

Compleéte les paroles des deux fréres avec les mots donnés.
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Recopie les paroles du jeune prince.

Vous devez rentrer au chiteau dans une semaine !

Vous devez retourner tout de suite dans la forét !

Vous devez rentrer tout de suite au chéteau !
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Colorie la fin de la phrase qui convient.

ils ont peur de leur petit frere.
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< deux ainés éclatent de rire car
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Etude du code ©
Livret p. 12

paix aventure

cheval raison

laissé vaincre

QESiSEi?s'élo?fié’ci&ié”{"Q @ @

haut Raprons jaune
~ambulance

épﬁule
qui correspond a chaque dessin.

a\

Entoure le mot

chaise

salade
chaude

sauter
1

es lettres données.

: . T
Ecris le mot qui correspond a cha

que dessin en utilisant




Lecture du texte 2 @

da,te, R e e Album p. 6 et 7

Compléte le texte en ajoutant les mots qui manquent.

@rm@ (suret@ [ ceufs @)urmilié@ (princ@

s jeune AoUMLL — accepta de suivre ses freres.

~

n jour, ils apergurent une

A«
plus 12%&; voulut la fouiller afin de voir
petites #mm—* apeurées se précipiter au dehors,
transportant leurs ———— pour les mettre
P

Colorie les paroles du plus jeune frére.

usons-nous avec les fourmis !

_aisse donc ces animaux en paix, je ne peux pas supporter
qju'on les dérange !

Jisse donc ces fourmis en paix, elles ne font pas de mal !

Coche ce qui correspond a I'histoire.

deux ainés o Les deux ainés trouvent leur petit frere

écoutent leur petit frere. X trop gentil.
se moquent de leur petit frére. [] trop méchant.

Ecris les paroles que les ainés auraient pu dire pour se moquer de leur frére.




Déchiffrer des mots ®
stinitier a la grammaire @
Livret p.13

@Iorie chaque mot selon le code : sensible @»s’ennuyer @ sentier
Sennue
ﬁans chaque série, colorie le mot qui est dans I'histoire. Copie-le.
‘x:oups loups jzm:qj,’%’/ ‘chance lance l ;ﬁxgznzg
‘ suite | ‘suivre ‘Mi ‘ ceufs | noeuds \ Wﬁj
asiépare les mots de la phrase. Ecris-la.

Laissedonccesanimauxenpaix.

Eampléte chaque phrase avec le mot qui manque.

@ e Quelle chance que ﬁ; sois venu !

@ o Jamais MueAAd — m'aurions pu nous débrouiller sans toi.
@ o Maintenant WeAAY — devez rentrer au chateau.

vous) e Arrétez, . -~ ne peux pas supporter won les dérange !
g

Eampléte les paroles des personnages avec je ou nous.
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