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Cyrano a rangé ses balles dans la boite. Elle a mis dans 

chaque colonne et chaque ligne 3 balles de couleurs 

différentes. Colorie les balles. 
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, Reproduire une figure 

mercredi Jeudi vendredi samedi dimanche ;! ' 

Reproduis les dessins. Ajoute les points qui manquent. 
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Place les points et reproduis les dessins. 
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/_ ;;g. J Connaissance des nombres r: · 0 . J . . -,!J\~\\l\;~~ 
. ·~c.. &u-i_e_JC:c~ de 1 à 59 __ ~~iche n . 8 '(~ ,1 

mercredi jeudi vend ·manche · ' \ . / 31 / 0 3 J , 
complète en chiffres : 

44 quarante-quatre 

':>6 cinquante-six 

4--1 quarante et un 

~9 quarant~-neuf 

empiète avec 1es bOns nombres 

31 33 

J:ii 139 , 40 1 j5)j 5~ 1,~1 
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15'1 f s2 153 I j2,~p~~ j 30J 
compce de 2 en 2 et complète. Utilise 1a bande numérique : 

Numération D fiche 8 CP r-:.,,... 
Pour t' aider : 00 Regarde ta leçon ~ Utilise des outils (BN, buchettes ... ) 



1 -S · Entoure de la même couleur les syllabes 

qui se prononcent pareil. 
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2. 0 Compte et /G écris le nombre de sons de ch~ j~,_eO~ or 
_LV-_!!:_ /)(ln\-~ ~ ~~-
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3. ~ Surligne tous les qu f1' k ~ ch cl\, c 0 que tu @vois. 

une [gtaie - une é@ipe - U/1\, ~-~ - pijger - wn, ~ 
U/1\, ~ - un ~os!;@! -wn.e, ~ - un boùgget 

4 . • Entoure tout ce qui a des dents. 
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