H BREmEWh EWH o o Bt et O e S !

- Trouver 'axe de symétrie d'un dessin en

DVEL S e Sanl ol e A manipulant une feuille de papier.
- Tracer un axe de symétrie.
1) Découpe chaque image grise. 3) Trace I'axe de symétrie de chaque image :

2) Trouve un moyen de les plier en deux, bord 3 bord.




