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84 Construire des figures planes
Géométrie
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eiwi meme;
Donner |'écriture

ou un dessin a main levée.

Quelle figure est correctem
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6 Lis ce programme de construction. Pmgiamme de construction ,

a virgule de: *

COMPETENCE : Tracer des figures, sur papier quadrillé ou uni, d'aprés un programme de construction 25 dixiémes -I _

325 milliémes... =

iActivités de recherche -------------------------------H ii,

L|s le ro ramme de construction u|s observe Ies dessins. i
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Sur unle feuiile unie, construis Ia figure gr .. Tate lie *r’ecta.ng|e ABCD déiglongueuogr

1 que decrnt ce programme. de largeur V. p ., L.
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~ Trace ses diagon.afi;€5 1 at
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~ Tracer ieicericle so
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Uhhse Ie
9 Construis la figure d'apréS son modele a main levée.

, codage indiquani’ Ies

‘~ angles droits @+ Ies égalifés
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— connaitre le vocabulaire de Ia géométrie;
- suivre le programme pas a pas.

prendre en compte Ies codages de ce dessin.
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Pour réussir une construction géométrique, a partir d'un programme, il faut :

Pour réussir une construction géométrique, a partir d'un dessin a main levée, ii faut


