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Qui ne connait les douze travaux d'Mercule !
Mais qui peut les citer tous et raconter
Phistoire de ce héros de I'Antiquité !

Les Travaux d’'He

Ce récit inédit retrace la série d'épreuves surhumaines
auxquelles, selon la légende, Hercule a été condamng
pour se racheter d’un grave crime. Plain d'aventures
palpitantes, il restitue I'univers de la mythologle antique,
peuplé de dieux et de monstres fabuleux,

Livre de découverte illustré, cet ouvrage convient aux
éleves de CM2 et de 6°-5°.

Chaque épisode est suivi :

e de pages de jeux pour aiguiser |'attention du jsune
lecteur et tester sa compréhension du récit ot du
vocabulaire ;

e de pages de documentation pour enrichir sa culture
générale.

Les réponses aux jeux et I'index des noms propres,
en fin de volume, facilitent 'utilisation de ce livie aussi
bien en classe qu’a la maison.
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Hercule
au berceau

LUS UN BRUIT dans le sombre palais a cette heure tardive.

Tous dorment. Personne pour voir ces deux serpents
a raies bleues devant lesquels les portes s'ouvrent
silencieusement. Personne pour apercevoir la lueur inquié-
tante de leurs yeux et le poison qui perle déja a leurs crocs.
Tous dorment dans le palais tandis qu'eux glissent, rampent
et franchissent le seuil de la chambre de deux petits enfants.
Paisibles, ils dorment tous deux dans le méme berceau.
C'est a peine si 'on entend leur calme respiration.

Malgré I'obscurité profonde, les deux Serpents ont tot fait
d'atteindre le lit des deux petits. Déja les tétes des deux
reptiles se coulent dans le berceau... Quand, tout a coup, la
nacelle bascule sous leur poids. Ce brusque mouvement
réveille Iphicles, I'un des deux enfants. En méme temps qu'il
ouvre les yeux, une lumiére aveuglante inonde la piéce.
Iphicles voit alors les deux serpents rampant aux pieds de
son frére Hercule. Recroquevillé a la téte du lit, il hurle. De
sa chambre, leur mére a entendu les cris.

— Réveille-toi vite, Amphitryon ! crie-t-elle a son mari.

A peine debout, le pére se saisit de son épée. Vite, vite, tous
deux courent vers la chambre des enfants. Les cris désespérés
d'lphicles déchirent le cceur de la pauvre Alcméne.
Arriveront-ils a temps ? Parvenus au seuil de la chambre, ils
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découvrent un spectacle incroyable : Hercule est assis,
immobile. Etonné, il regarde son frére qui appelle éperdu-
ment a l'aide. Il semble ignorer les deux serpents qui pro-
gressent dans sa direction. Amphitryon, maintenant tout pres
du berceau, dresse son épée. Les tétes des deux reptiles
sont & portée de la main d’'Hercule... Mais avant que le pere
n'ait pu faire un geste, Hercule empoigne chacune des tétes
dans ses petits poings. Il serre, serre, serre de toutes ses
forces malgré les spires mortelles qui se contorsionnent
autour de son petit corps. Bientét les deux serpents ne bou-
gent plus. Eclatant de rire, I'enfant se tourne alors vers son
pere et lui tend les reptiles dont il vient a linstant de
briser le cou. Alcnéne prend dans ses bras 'enfant victo-
rieux. Les yeux vifs, il gazouille, heureux de son exploit.

— Chut | mon bébé. Il faut dormir maintenant.

Iphiclés, lui, sanglote encore longtemps. Alcmene le berce
pour calmer sa frayeur. Lorsqu'enfin il dort, sans bruit elle
part rejoindre Amphitryon qui lui dit en chuchotant :

— Hercule n'est pas un enfant comme les autres,
Alemeéne. |l est le fils d’'un dieu, j'en suis sr. Son destin sera
exceptionnel.

Etendue auprés de son mari, Alcmeéne songe. Le sommeil
la fuit. Les paroles de son mari la troublent. Soudain, elle se
souvient...

C'était juste avant qu'elle ne soit enceinte d'Hercule.
Amphitryon guerroyait alors au loin. Quelle n'avait pas été sa
surprise lorsqu’une nuit son mari s'était présenté devant
elle ! Elle lui avait demandé pourquoi il la rejoignait.
Ftait-ce qu'enfin la guerre était finie ? Comment avait-il fait
pour la rejoindre aussi vite 7 Amphitryon avait refusé de ui
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répondre malgré son insistance. Elle se souvient maintenant
de ses gestes tendres, de I'amour qu'il lui avait témoigné
cette nuit-la. Cette nuit qui lui avait semblé éternelle tant elle
avait duré. Cette nuit ot Hercule avait été congu... Au matin,
Amphitryon était reparti a la guerre. De retour un mois plus
tard, son mari avait paru surpris quand elle avait évoqué
cette visite. Il lui avait méme dit :

— Tu as sans doute révé |

Pourtant elle n'était pas folle, c’était bien lui qui était venu !
Elle ne pouvait confondre son mari avec un autre | A moins
que...

Alcmene comprend soudain. Seul Zeus posséde le pou-
voir de se métamorphoser ainsi. Mais oui, c'était lui ! Elle en
est sire a présent. Zeus a pris les traits de son mari et
a abusé d'elle afin d'avoir un fils. Aucun doute ne peut sub-
sister : ce petit Hercule tient sa force prodigieuse et son
courage de son pere méme, le roi des dieux. Mais alors, qui
donc a pu envoyer ces deux serpents pour tuer un enfant
aussi illustre ? Qui donc peut oser mettre en péril le fils du
dieu supréme ? Les paupieres d’Alcméne se ferment sur ces
questions.
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D — Tout a coup sur ton chemin se trouve un énorme chien.

[a] Tu restes pétrifié.

[b] Tu lui montres les dents.

[c] Tu changes de trottoir.

[d] Tu lui intimes I'ordre de se coucher.

Hercule au berceau

£ — Tu vois quelqu’un en train de se noyer au bord de la mer.

1 Test: As-tu U'étoffe d’'un héros ? [a] Tu plonges aussitot.

[b] Tu te munis d’'une bouée et tu plonges.

Entoure la lettre correspondant a ta réponse. [c] Tu te déshabilles avant de dlonger

_ [d] Tu cries a I'aide.
A — Tes parents sont sortis. Tu entends des bruits suspects :

-[2] Tu te précipites pour voir. F — Ala sortie de I'école, on veut te racketter :

[B] Tu t'enfonces sous tes couvertures. [a] Tu négocies.

[€] Tu rassures ton petit frére & cété de toi qui tremble de tous [B] Tu refuses de donner quoi que ce soit.
ses membres, [c] Tu préviens tes parents tout de suite.

[d] Tu te rassures toi-méme en te disant que la porte est fermée [d] Tu donnes ce qu'on te demande et n'en parles & personne.

a clé.
G — Aloccasion d’un jeu, on t’attribue un adversaire deux fois plus

B — Tu t'es perdu dans une forét pendant une partie grand et plus fort que toi :

de cache-cache. .
[a] Tu esquives ses coups.

[2] Tu ne bouges plus et tu attends que I'on te trouve. [b] Tu protestes contre 'inégalité des forces.

[B] Tu grimpes & un arbre pour te repérer. [c] Tu lui sautes & la gorge en poussant un cri féroce.

[€] Tu fonds en larmes. [d] Tu cherches son point faible.
[d] Tu prends le premier chemin venu.

H — Dans un jeu de roles, on te propose des aides. Tu choisis :

C — Il fait nuit. Tu dois ranger ton vélo au sous-sol.

(2] de largent.” Additionne le nombre de
[2] Muni d'une lampe de poche, tu y vas. [b] un sabre. signes que tu as obtenus.
[b] Tu attends le lendemain qu'il fasse grand jour. (€ ur arineay dinvisibie. & o o
[c] Tu payes ton petit frere pour qu'il y aille. [d] un bon génie.
[d] Tu'y vas sans prévenir personne. [b] i ] E—
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2 Reésultats du test

* Si tu as une majorité de [a], tu es fougueux, ton courage
t'aveugle et ton héroisme frole souvent l'inconscience. Attention a
ne pas te mettre en danger en voulant vaincre a tous les coups !

* Si tu as une majorité de[b], la difficulté ne t'arréte pas mais
tu gardes cependant la téte froide et sais utiliser ton audace avec
intelligence. Non seulement tu te tires d’affaire, mais en plus tu
maitrises les situations. Tu es en outre généreux et ton héroisme
profite ainsi a autrui.

* Si tu as une majorité de [c], tu es courageux mais... pas témé-
raire. Tu voudrais étre héroique mais ta prudence t'en empéche
souvent. Attention, trop de réflexion nuit souvent a ’action.

* Si tu as une majorité de [d], tu as besoin de gens courageux
autour de toi pour te sauver des situations dangereuses. Tu manques
de confiance en toi pour affronter les difficultés auxquelles tu es
confronté. Prends garde, tu ne seras pas toujours a la hauteur du
héros que tu possedes en toi.

* Si tu as autant de [2 |que de [b], tu hésites entre la témérité
(tu ne percois pas toujours le danger et tu « fonces ») et un courage plus
mesuré. Attention a ces coups de téte qui peuvent te colter cher !

* Si tu as autant de [d]| que de [b], tu es dans une phase de tran-
sition. Tu sais faire face et te montrer courageux dans certaines
situations mais tu n’oses pas encore t'affirmer face a I'imprévu.

Les Travaux d’Hercule

Zeus est le dieu le plus
important dans la mythologie
grecque. Les Romains I'ont
introduit dans leur mythologie.
C’est pourquoi, comme tous
les autres dieux, il a aussi un
nom latin. Le connais-tu ?

Portrait

Majestueux.

Porte une barbe et

une abondante chevelure.
Tient dans une main

la foudre que lui forgea
son fils Héphaistos,

de l'autre I'égide, bouclier
fait avec la peau de

la chevre Amalthée.

Signes particuliers

Se métamorphose

de mille fagons

(coucou, taureau, cygne,
aigle, pluie d’or, cheval).
Epoux volage.

Fiche d’identité

Né de :
Cronos (ou Chronos) et Rhéa.

Frére de :
Hadeés, Poséidon, Héra...

Epoux de:
Héra.

Pere de :

Hercule et d’innombrables enfants qu'il
a concus aussi bien avec sa femme
qu’avec des divinités et des mortelles.

Profession :
souverain supréme des Dieux et des
Hommes.

Adresse : 'Olympe.
Animal : l'aigle.
Arbre : le chéne.

Lieux
ou sont rendus ses oracles :
Dodone et Olympie.

Jour consacré :
jeudi (du nom latin Jupiter).

Equivalent latin : Jupiter (ou Jovis).

As-tu remarqué que Zeus a épousé sa sceur ? Ce genre d’dlliance est cou-
rante chez les dieux de la mythologie.
Observe d’autres exemples dans les fiches suivantes.

Fiche d'identité
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La vengeance
de Héra

UR L'OLYMPE, dans son palais, I'épouse de Zeus écume

de rage. Elle arpente a grandes enjambeées sa vaste
chambre. Sa colere est telle qu'elle renverse tous les objets
sur son passage.

— Tu me le paieras, Zeus | Crois-tu donc que moi, Heéra,
je vais ainsi me laisser bafouer ? Ah | tu t'es vanté que de ton
union avec Alcmene te naftrait un fils extraordinaire | Eh bien,
je n'aurai de cesse qu'il ne disparaisse... Hercule a échappé
cette fois aux deux serpents que j'ai envoyés cette nuit mais
ma vengeance n'est que partie remise...

Malgré les menaces de Héra, les années passent. Hercule
grandit et recoit une éducation accomplie. Au fils de Zeus,
on donne les meilleurs maiftres. Amphitryon se charge de lui
apprendre a conduire un char. Le célebre centaure Chiron
Iinitie a I'astronomie et a la médecine. Mais s'il excelle parti-
culierement au tir a I'arc, au point de dépasser son maitre
Rhadamante, il est vraiment un pietre éléve en musique. Son
professeur ne cesse de le réprimander. Il n'a jamais vu un
éleve aussi peu appliqué ! Un jour, il perd patience : il donne
une gifle a Hercule. Sans méme réfléchir, Hercule lui jette
alors sa lyre a la téte ! Il le tue sur le coup... Inconscient de
sa force prodigieuse, voila Hercule tout étonné, desolé, et
finalement acquitté.
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« Mais Héra veille. Elle aveugle

de folie le fils de Zeus. »

13

La vengeance de Héra



14

Les années passent. Héra a-t-elle oublié sa rancune ? Non,
elle attend son heure. Elle laisse Hercule accomplir quelques
exploits, se marier, avoir des fils. C'est alors qu’elle décide de
se venger en provoquant un drame.

Ce jour-la, dans la grande salle des banquets, on fait la féte.
Les amis d'Hercule, ses enfants, sa femme sont présents.
l'ous mangent, rient et boivent de bon cceur. Personne ne
remarque gu'un voile sombre couvre progressivement le
regard d'Hercule. Il dévisage maintenant chacun d'un air
grave ; les traits de son visage se crispent. Inquiet, il regarde
autour de lui. Son visage est tout péle. Il ne pense pas a
porter la coupe qu'il tient dans la main a hauteur de ses
levres. Son épouse remarque son air hébété.

— Que se passe-t-il, Hercule ?

— Pourquoi suis-je dans une demeure étrangére ?

— Mais non, tu es dans ton palais...

— Alors expliqgue-moi pourquoi tu as invité mes ennemis.
lls ont méme eu 'audace d’'emmener avec eux leurs enfants !

— Hercule, ces enfants sont les nétres. Tu ne les reconn...

Sans la laisser terminer sa phrase, Hercule se dresse si
brusquement qu'il renverse son siege. Ses yeux sont terri-
fiants. Espérant dissiper ses craintes, I'épouse d'Hercule s'est
levée. Elle a réuni autour d’elle ses fils et les pousse vers leur
pere, espérant ainsi qu'il les reconnaitra. Sans crainte, ils cou-
rent le retrouver. Maintenant, ils sont tout proches. Effrayés
par I'air terrible de leur pére, ils s'arrétent mais leur mére les
encourage a avancer plus pres. lls sont a portée de sa main
puissante. Déja le plus jeune a enserré les genoux de son
pere de ses petits bras encore ronds. Hercule baisse les
yeux. Va-t-il enfin reconnaitre ses enfants ?

Mais Héra veille. Elle a réussi a aveugler de folie le fils de
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Zeus. Ces pauvres enfants, il les prend pour ses ennemis. Et

oubliant sa force démesurée, il frappe, frappe sans s'arréter.

Il semble sourd aux cris de sa femme qui s'est accrochée a .
son bras. Il semble ne pas voir le visage horrifié de ses hotes.

Ses coups s'abattent sur tous ceux qui I'entourent. On

cherche a l'arréter, a le maltriser mais Hercule ne se laisse

pas faire. Quand enfin il s'arréte, quand enfin il retrouve la

raison, il est trop tard : les étres qu'il aime le plus au monde

gisent a ses pieds, morts.

Désespéré, Hercule s’enferme longtemps dans une piece
obscure. Pourquoi continuer a vivre sans eux ! Et les dieux
lui pardonneront-ils jamais un crime aussi affreux ? Seule la
Pythie de Delphes peut répondre a sa question en lui trans-
mettant 'oracle d’Apollon, qui lui dira ce qu'il doit faire pour
se purifier. Hercule, sans se retourner, se met aussitt en
route pour Delphes.

— Rends-toi a Tirynthe aupres du roi Eurysthée ; sers-le
et accomplis, seul, tous les travaux qu'il exigera de toi. Telle
est ta pénitence.

Les paroles de la Pythie résonnent encore aux oreilles de
notre héros lorsqu'il arrive devant les murailles de Tirynthe.
Ce ne lui sera pas facile d'obéir a Eurysthée, ce petit roi
qui ne le vaut pas, mais son obéissance est nécessaire a
I'expiation de son crime.

La vengeance de Héra



Jeux

La vengeance de Héra

Documentoﬁon
S |

1 Charades Les oracles

Si tu résouds ces charades, tu retrouveras les noms de  § Pour les Grecs anciens, les dieux connaissaient I'avenir, les hommes
certains personnages de U'épisode que tu viens de lire. | lignoraient. Mais les Grecs pensaient que les dieux leur parlaient, expri-
- maient leur volonté par l'intermédiaire d'étres particuliers et sacrés, les
A —Mon premier est plus gros qu’une souris. oracles. C'est pourquoi, lorsqu'ils devaient prendre une décision impor-

Mon deuxieéme est un jeu plus facile que les échecs. tante, ils consultaient ces oracles dans des temples édifiés 4 cet usage.
Mon troisiéme est un parfum de glace. ! La Pythie de Delphes était trés célebre. A travers la bouche de cette

Mon tout enseigna a Hercule le tir a I'arc. _ femme, c'était le dieu Apollon lui-méme qui s'exprimait.

Réponse: .. .. ... ‘ Les Grecs consultaient aussi les sibylles. Celles-ci prédisaient I'avenir.
» Chaque temple avait la sienne. La plus célebre était la sibylle de Cumes.
B —Mon premier est le premier nombre a trois chiffres. II'ui arrivait d'écrire ses prédictions sur des feuilles volantes. Mais il était
Mon deuxieéme n’a pas raison. tres difficile d'en comprendre la signification. Il nous reste aujourd’hui
Chiron est de la méme famille que mon tout. I'adjectif «sibyllin» qui signifie «difficile» a interpréter, obscur, énig-

Réponse : matique.

Le centaure Chiron
2 Vrai ou faux ?

Es-tu un lecteur attentif ? Coche la bonne case
(«V» pour « Vrai», «F» pour « Faux»).

Les centaures étaient des créatures fabuleuses qui possédaient un corps
de cheval et un buste humain. Chiron, I'un d’entre eux, était si sage et si
savant qu'on lui confia I'éducation de nombreux dieux.

a - Hercule excellait au tiralarc. .. ... f Dans les signes du zodiaque, le Sagittaire est représenté par un centaure.
b - Il adoralt les cours de musique. ... E ,
¢ Clost Athéna quile rendit fou. .
ol alla consulter la Pythie a Tirynthe. . ... .
# Lo tol de Tirynthe s'appelait Eurysthée. ... . ]
16 ) Los Travaux drsruie ] Documentation I 17 ;
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! Premier exploit

Le lion
de Némée

S OROI EURYSTHEE, je me mets a ton service comme
un esclave. Tu connais ma force ; dis-moi tes
volontés et je les exaucerai.

Héra qui assiste, invisible, a la scéne, inspire ces paroles
au roi :

— ll existe en Argolide une forét pres de Némée. La vit un
lion terrible qui dévore bergers et troupeaux. Tue-le et
rapporte-moi sa dépoulille, toi qui te dis si fort !

Un méchant sourire tord la bouche d’Eurysthée tandis que
de ses yeux fourbes, il accompagne le départ d’'Hercule.

— Non pas un lion mais un monstre, oui ! ricane-t-il.
Ne lui a-t-on pas raconté qu'il est né de la vipere Echidna,
tout comme son frére, le sphinx de Thebes ?

Ses deux rejetons firent horreur a leur mere qui les confia
4 la Lune, Séléné. Aujourd'hui, ces monstres dévastent : le
premier 'Egypte, le second le pays de Némée.

Comment Hercule échappera-t-il a la mort alors qu'aucune
arme de bois ou de métal ne parvient & entamer la peau
invulnérable de ce lion monstrueux ? De tous les courageux
chasseurs qui ont essayé de le tuer, aucun n'est jamais revenu.
Furysthée se frotte les mains car il a trouvé le moyen de se
débarrasser d'Hercule, cet esclave encombrant qui risque,
sait-on jamais, de revendiquer un jour son tréne. Et Héra,
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« L'épée plie. Reste la massue. Hercule la brandit
mais elle vole en éclats en atteignant la gueule de lanimal. »

Le lion de Némée
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dont il connalt la haine pour Hercule, lui en sera sans doute
reconnaissante.

Hercule marche longtemps dans la forét sans trouver
aucune trace du lion qu'il traque. Enfin, sur le mont Trétos,
il le voit. Enorme, 'animal a encore la gueule rouge du sang
de sa derniére victime. Repu, il ignore Hercule qui se saisit
de son arc et de ses fleches. Il bande 'arme de toutes ses
forces et la fleche part, précise, sifflante... pour rebondir sur
le pelage du lion. Le monstre tourne a peine la téte, se leche
les flancs, baille et reprend sa route. Tirant son épée et I'em-
poignant & deux mains, Hercule court apres le lion. Quand il
est & sa portée, il lui assene un coup violent sur I'échine.
Horreur | L'épée plie. Reste la massue. Hercule la brandit
mais elle vole en éclats en atteignant la gueule de I'animal.
Celui-ci est parvenu a son antre. Avant d'y suivre le monstre,
notre héros observe les alentours et s’apergoi’f que ce repaire
posséde deux issues. Aussitét, il en bouche une a l'aide d'un
énorme rocher qu'il fait rouler aussi facilement qu'un enfant
l'aurait fait d'une bille. Cette précaution prise, il s'engoufire
dans la sombre caverne. ,

Quelle puanteur ! Aussitét il comprend ; ce ne sont pas des
pierres qui entravent sa marche mais des ossements, des
carcasses, des cranes... Ce qui reste d'un troupeau innocent
et peut-&tre aussi du courage de quelques hommes. L'air
empesté devient irrespirable mais le fils de Zeus, les mains
nues, pénétre toujours plus avant. Il entend alors un grogne-
ment. Habitué maintenant a I'obscurité, il apercoit I'horrible
créature, crocs retroussés, furieux que sa taniere soit violée.
Le lion recule pour prendre de I'élan. Hercule tend tous ses
muscles. Le choc est violent.

Contre son visage, le souffle chaud du monstre, ses crocs

L.os Travaux d'Hercule



acérés, ses yeux jaunes. Hercule ne pense a rien. Ses mains
vigoureuses enserrent la gorge du lion. Sous I'épaisse toison,
il sent une pulsation puissante. Il ne sait plus si c'est celle du
lion ou celle de son coeur qui bat avec une régularité
effrayante. Il sait seulement qu'il doit serrer, serrer de toutes
ses forces, de toute sa volonté. Combien de temps s'écoule
ainsi ! Quel est ce flot chaud qui coule le long de ses mains,
dégouline sur ses bras ? Du sang | Hercule desserre lente-
ment son emprise et le lion étouffé s'effondre, mort.

Hercule vient d'accomplir la premiére partie de la tache
que lui a assignée Eurysthée. Reste la seconde : porter la
dépouille de I'animal aux pieds du roi. Hercule se saisit du
coutelas qui ne quitte jamais sa ceinture. Surprise ! La lame
ne peut entamer ['épaisse fourrure. Elle plie, tout comme
I'épée, et risque de se rompre s'il s'acharne davantage. Ainsi,
méme apres la mort, la peau de I'animal reste inviolable.
Hercule réfléchit. Aucune solution ne s'offre & son esprit.
Plus il observe I'animal, plus la tache lui paraft impossible. Ses
yeux se sont arrétés sur les puissantes griffes du fauve. Se
dressant brusquement, il éclate de rire. Mais oui, il va dépe-
cer I'animal en se servant de ses griffes ! Il fait vite car il a hate
de quitter cette caverne sombre et nauséabonde.

Cest avec la peau du lion posée sur les épaules, qu'il se
présente quelques heures plus tard aux portes de Tirynthe.
Par quoi Eurysthée est-il alors le plus effrayé ? Par la vaillance
d’Hercule ou par I'aspect terrifiant de la dépouille dont il s'est
revétu ? Nul ne le sait. Mais il interdit & Hercule de pénétrer
a l'intérieur des murailles :

— N'entre pas | Des messagers te transmettront mes ordres.

Quant a Zeus, pour immortaliser le premier exploit de son
fils, il créa la constellation du Lion.

Le lion de Némée 21,



Jeux

Le lion de Némée

1 Mots croisés

A - Compléte cette grille avec les six premiers noms
propres que tu trouveras au tout début de cet
épisode.

B - £n relevant les lettres colorées et en les disposant
dans le bon ordre, tu trouveras le nom de Uabri
des animaux carnivores.

Réponse :
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2 Devinettes

Trouve le nom des armes dont s’est servi Hercule
pour attaquer le lion de Némée en répondant
aux devinettes suivantes :

A - Plus qu’un baton mais moins qu’un tronc,
C’est d’un olivier que je naquis.
D’Hercule 'arme préférée,
Jaffronte tous les dangers
Et jamais sans moi Qui suis-je ? Réponse :
Le fils de Zeus ne va.

B - Force et habileté
Sont nécessaires pour me manier.
Mais seul je suis inutile.
Il faut user de moi avec un projectile.

Qui suis-je 7 Réponse :

C - Pourtant, d’'un métal bien trempé  Qui suis-je ? Réponse :
Le lion de Némée mie fit plier.

3 A compléter

Aide-toi de la liste pour retrouver les mots un peu
difficiles qui manquent dans les phrases suivantes :

Liste : invulnérable - dépecer - dépouille - griffes - étouffer

Eurysthée demande a Hercule de lui ramener la

du lion de Némée. Jusque-Ia, aucun chasseur n'a pu le tuer car sa
peau est PR . Hercule réussit pourtant a le faire en
I . Pour I'animal, Hercule se

sert des propres du lion.
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Héra est la femme
de Zeus, mais elle est
aussi la déesse qui poursuit
Hercule de sa haine.
Découvre pourquoi
en lisant cette fiche.

Portrait

Représentée sous les traits
d’une femme majestueuse,
tenant souvent un sceptre
a la main. Elle a aupres
d’elle son oiseau favori,

le paon.

Signes particuliers

Est tres jalouse

et rancuniére. N’hésite pas
a chétier ses rivales, méme
innocentes ou abusées

par les métamorphoses de
son époux. Poursuit

d’une haine implacable
leurs enfants.
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Fiche d’identité

Née de :
Cronos et Rhéa.

Sceur de :
Hadés, Zeus, Poséidon...

Epouse de:
Zeus.

Mere de :

Héphaistos, Ares, Hébé.

Le monstre Typhon serait né d’elle
seule, en réponse a la naissance

d’Athéna (voir p. 53).

Profession :

déesse de la Famille, protectrice du
mariage.

Adresse :

I'Olympe.

Animal : le paon et le coucou
(pour I'approcher, Zeus qui la
convoitait I'abusa en se métamor-
phosant en coucou).

Fruit : la grenade.

Sanctuaires ou elle est vénérée :

Argos, Olympie, Samos (ile ou elle
naquit, dit-on).

Equivalent latin : Junon.




