Nom du jeu : Loupé le LOUP jeu coopératif
Public visé: MS GS CP CE1 CE2 CM1 CM2 (7 séries de cartes) f ;, ;

Connaissances des nombres, numération, calcul

Intérét pédagogiques:

o Jouer en respectant des régles dans un esprit de coopération
o Retravailler en jouant les connaissances et capacités en connaissances de nombres (cycle 1)
et numération (cycle2-cycle 3)
o Différencier le niveau proposé et I’adapter au niveau de ses éléves grace aux sept niveaux de cartes.
o Jeu utilisable en cours double et classes multiples voir classe unique

Nombre |pe 138 joueurs

Matériel |Plateau de jeu
Pion Loup (adversaire commun)

Pion enfant (pion d’équipe)

possibilité d’'imprimer ce pion plusieurs fois pour revenir a un systéme de jeu classique/ 1 pion=1 joueur)

Jetons « pieges a loup » + Roue collecteur de niveau de filouterie

But du jeu | parvenir avant le loup jusqu’a la clairiére auprés du cerf et ralentir le loup

Compléter sa roue collecteur de niveau de filouterie

Début L'un des joueurs de I'équipe lance le dodécaedre pour savoir si c’est le pion loup ou le pion enfant qui commence.
du jeu . . A . : N : :
) Quelque soit le pion avancé, on joue toujours la carte de la couleur de I'empreinte ol on vient d’arriver.
] Si on a bougé le pion loup et qu’on a bien répondu on peut bouger une encoche de la roue collecteur
Choix des |° Si on a bougé le pion enfant et qu’on a bien répondu on gagne un piége a loup que I'on pourra placer sur le
cartes et chemin pour retarder le loup
avancée du
Jeu ° Si on répond mal on ne gagne rien mais le loup avance d’une empreinte. MALUS
Si le loup arrive sur une empreinte ol on a laissé un piége a loup, on peut avancer I'enfant d’une case= BONUS
. 1) Reproduis ce nombre sur tes mains et Compte cette colledion d’objets Montre intrus parmi ces
Visuel Ya' compte . . - constellations
Tu peux t'aider de ta file numérique
des
& o
cartes ' ' . . ‘ w I‘@ ®
Moyenne @ @‘ & & . & . @
Section 3 - 3 ) ) » )
Dénombrer une quantité <10 Dénombrer une collection d’objets Reconnaitre les constellations et leur
reproduite sur les doigts <30 a I'aide d’une file numérique valeur rapidement et isoler un intrus
Observe Falgorithme et dis a Fadulte Montre devant toi ke nombre de
la suite loups demandés
Objectif | Yevir vy Yo v vo iy 12
ol L @ B We o
cartes
Observer un algorithme et proposer Parmi 3 objets de différentes tailles Construire une collection d’objets en
une suite convenable montrer le plus grand/le plus petit dénombrant

Fin du jeu |Le jeu se termine:

si on parvient a la clairiére avant le loup avec sa roue collecteur complétée (victoire collective)

Voir pages suivantes pour objectifs des autres niveaux



additi onne le nom bre en chiffres er le

compte cette collection o objets

Calcule la somme de ces

Visuel nombre sur les doigts Tu peux t'zider de ta file numérique constellations
des a1 a a4 4 n
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Grande |65 69 M A np A (65
section e —
Additionner un nombre en chiffres et | Dénombrer une collection d’objets Additionner 2 nombres<10 présentés
un nombre représenté sur les doigts <40 a I'aide d’une file numérique sous forme de constellation
Observe I'algorithme et dis a I'adulte Montre devant toile nombre de
la suite loups demandés
o =N
NG
| rTEr T 3@
Objectif 2 3
des @ @ 7-19-8-24 @
cartes Observer un algorithme avec Parmi 4 nombres repérer le plus petit | Construire une collection d’objets <30
couleurs et nombres et proposer une et le plus grand en dénombrant
suite convenable
Mets le plus grand dans ta téte et le plus Trouve le nombre représenté par Donne trois nombres que l'on peut
Visuel “'. petit sur tes doigts et additionne les cette décomposition écrire avec au moins 2 de ces mots
des = e neuf [somante
cartes o oo 202 ® o
oc;. oc;O qo.o . .
Cours @ [ dix
réparatoire . .
prep Additionner deux nombres <10 Trouver un nombre <99 grace a sa Trouver 3 nombres a I'aide de 3
décomposition écritures littérales de nombres en
mentalement
utilisant au moins 2 mots pour chaque
Observe cette suite de nombre et Montre devant toi le nombre de
poursuis la loups demandés
Objectif r@w 5 8 %
des oy Llaofer]as]2]2] |iep) 62- 65-53-64 ||¢p)
cartes

Observer une suite de nombres et la
poursuivre

Parmi 4 nombres <99 repérer le plus
petit et le plus grand

Construire une collection d’objets <99
en dénombrant

Visuel
des
cartes
Cel
Cours
Elémentaire
liére année

Objectif
des
cartes

.. .'. Mets le plus grand dans ta téte et le plus
petit sur tes doigts et additionne les

Trouve le nombre représenté par

cette décomposition
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Donne 4 nombres que l'on peut écrire

avec au moins 2 de ces mots

i)

dix soixante

4]
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cent [

Additionner mentalement deux
nombres dont un supérieur a 10

Trouver un nombre <999 grace a sa
décomposition

Trouver 4 nombres a I'aide de 4
écritures littérales

Observe cette suite de nombres et

@|350|353|356|359| ? | ? |

poursuis la

02

€eY 970 - 630 - 310 - 470

Meontre devant toi le nombre de

loups demandés

« 376 %

Observer une suite de nombres et
la poursuivre

Parmi 4 nombres <999 repérer le
plus petit et le plus grand

Proposer une décomposition d’un
nombre <999




§#_Donne le résultat de ces doubles ou
LW

Regarde le tableau et le nombre et

Donne 4 nombres que Fon peut écrire

Visuel & moitiés donne le nombre demandé avec au moins 2 de ces mots
- RETr— m .
des moitié de 7 M[c|o|u sept ‘ soixante
cartes 100 g2 e 2679 > = ”
: cinquante mille
ez €2 & [[c=> & cnquante | [|_mile_
Cours o
Donner mentalement les doubles et Observer un nombre <9999 et Trouver 4 nombres a |'aide de 4
Elémentaire o écritures littérales
N moitiés de nombres courants <1000 | gécrire la valeur d’une de ses parties
2ieme
année Observe cette suite de nombres et Trouve le nombre décrit par le loup
poursuis la Le nombre mystére a
@ 9 dizaines, 9 centaines, 9
5761<"'<5770< """" unités et 5 unités de mille
i |12DD|13DD|14DD|1500| ? | ? l @ :
Objectif Observer une suite de nombres et Compléter des encadrements Proposer un nombre mystere compris
des trouver une suite qui puisse convenir lacunaires de nombres <9999. entre 0 et 9999 en lisant sa
cartes décomposition.
“ l' Donne le résultat de ces doubles ou Lis ce nombre et donne le nombre Observe cette image et donne une
Visuel = maitis demandé par le tableau fraction qui convienne a la part colorée
des
1500+1500= '::_.. 7 158 276 M|em|dm|m|Cc|D|U
cartes ’
S vy o
Cours . " ; . A
Donner le double ou la moitié de Donner la valeur positionnelle d’'une | Donner la fraction représentée par un
Moyen nombres courants <9999. partie d’'un nombre <9 999 999. dessin.
liere
année A l'aide de sa décomposition retrouve le Range ces nombres décimauxdans
nombre décrit 'ardre indiqué
70 ... 700 11,05 1,269 12,687 1,645 13,11
(9%1000)+(9x100)+(9x10)+9 - - ! ! ! ! ’
1000 100 -
@) @
Objectif A s . . ; .
Retrouver un nombre grace a sa Lire et comparer deux fractions Ranger dans l'ordre croissant ou
des décomposition en écriture décimales. décroissant des nombres décimaux.
cartes multiplicative.
. \"" Indigue s'il s"agit d'un multiple et justifie Lis ce nombre puisécriture littérale de Observe ette image, donne une
Vlsuel sa partie soulignée et corrige kes emeurs fraction puis réduis la
des . . 2 556 687 133
77 est-il un multiple de 117 -
cartes Six cent quattre vingt sept
CcCM2 @ mille
Cours i , . R - . . .
Vérifier si le nombre donné est un Lire un nombre au-dela du milliard Donner la fraction représentée par le
Moyen multiplie du second et le prouver et vérifier I’écriture littérale d’une dessin puis la réduire au maximum
2iéme partie de celui-ci
annee Trouver un nombre décimal qui puisse Additionne ces nombres décimaux
convenir a cet encadrement
3,48+0,002+0,5
3,62< i <3,7 30 ... 31
- Attention & |z place de
10
Objectlf @ @ a virgule
des . ) — : -
Proposer un nombre décimal qui Comparer une fraction décimale et Additionner trois nombres décimaux
cartes

convienne a I’encadrement proposé un nombre décimal




