LES ACTIVITES
































	


























































































































LE MATERIEL QUE VOUS POUVEZ CONSTRUIRE
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Choisissez des noms d’objets ou dlanimaux
comportant un seul phonéme (évitez par exemp|
le mot chouette: [ch] et [ou] et [ette]).

Ecrivez sous chaque image, en lettres cursives e avee
I'article, le nom en noir et le son du phonéme en vey;

Posez devant l'enfant les cartes illustrées
correspondant a un phonéme: celui du [ch]
par exemple. Invitez l’enfant a regarder les

illustrations, et nommer ce qu'elles représentent.
Demandez-lui quel est le son que ’on entend
dans chaque mot.
Présentez-lui la carte du phonéme [ch], et passez
doucement l'index et le majeur, deux fois,

sur le phonéme tout en le prononcant.

Proposez a I'enfant de le faire & son tour.

Choisissez le mot le plus court (par exemple
tle chat») et faites-lui prononcer chaque son;
[lle] [ch][a] et «t» pour le t. Dites alors simplement
a l'enfant que, parfois, la lettre de la fin d'un mot
ne se prononce pas.

Encouragez-le 3 lire le mot en entier et, de la méme

maniere, a lire les autres mots.




image6.jpeg
)

les contes den phonemes

Les sons des phonémes les plus courants

de la langue frangaise sont:

[Ou], [ai], [en], [an], [on], [oi], [ch], [ette],
[qu], [ill], [tion], [er], [et], [eau], [qu], [gi], [ain],
[ci], [ce], [oeu], [in], [euil], [ge], [ien], [ail], [eu],

[gu], [eil], [ei], [ph], [oin].

Découpez de petites cartes de bristol d’environ
8 cm x 8 cm sur lesquelles vous recopiez en lettres
cursives, et en vert, les 31 phonémes.

Vous pouvez également utiliser votre ordinateur
pour écrire les phonémes,
toujours en lettres cursives et en vert.

Au début, ne donnez a 'enfant
que quelques phonémes.
Puis introduisez-en d'autres au fil des jours
et de vos lectures.
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Gardez les mémes codes couleurs que pour
les lettres rugueuses, ce qui donne une continuité
dans le matériel que 1'enfant va manipuler.

Vous pouvez aussi créer les lettres a I'ordinateur et les
imprimer sur du bristol, ou acheter les lettres mobiles
en plastique épais ou en bois (adresse
en fin de livre), celles du commerce sont sans fond,
ce qui est préférable, mais difficile a réaliser soi-méme.

les fornmen geomstriques

N vous fout :

Du carton épais de deux couleurs bien différentes,
par exemple rose et bleu; six attaches parisiennes,
des ciseaux et une régle.
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U alphabet mobile
(9Q. vouh Gﬂut:
Du bristol, des ciseaux ou un cutter, une régle
métallique et deux feutres a pointe large,
un rose et un bleu.

Dessinez des carrés de 5 cm x 5 cm
sur la grande feuille de bristol.

Tracez six fois chacune des lettres suivantes:
aeiou(enbleu), tcnrsvx(enrose).
Puis dessinez des rectangles de 5 cm x 10 cm.
Tracez-y six fois un y (en bleu), puis six fois
les lettres bd ghjklpqtz (en rose).
afin, sur des rectangles un peu plus haut
eu plus larges, tracez les lettres f, m et W (en rose)
i sont plus hautes ou plus larges que las autres
écoupez les carrés et les rectangles et e
les lettres dans une boite avec un compartimen!

pour chaque lettre:

s ou un
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(en respectant le gabarit que vous trouvereg en{
d'ouvrage), découpez-les en partant dy mil
puis séparez-les de leur cadre.

in
leu

Tracez les mémes formes sur le carton bley
et découpez-les.
Accrochez une attache parisienne au milieu
de chaque forme. Placez la forme bleue a I'intérieur
du cadre rose qui lui correspond.
r Mettez les six cadres et formes sur un plateau
(trois au-dessus et trois en dessous).
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: par terre en cercle.
dez a 'enfant d'aller sur la pointe
1u'a la lettre «t», puis de poser

re «s», de poser son coude
tc. Prononcez bien les lettres
honétique (voir page 136).
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QeAQeﬁ)mdwboutdupied,

Disposez une dizaine de lettres rugueuses
par terre en cercle.
Demandez & I’enfant de se placer au milieu
du cercle et d'aller toucher avec le bout
de son pied chaque lettre de son prénom.
Lorsqu'il touche la lettre, il peut en dire le son.
Ce jeu peut étre trés amusant a jouer a plusieurs.
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P 2 ° °
lairne son abécédaine imagingiy,
Lorsque vous avez sutfisamment de dessing
d'associations amusantes de mots, rangez-les pay

ordre alphabétique dans un gros cahier blanc intityls .
« L'abécédaire imaginaire de...»

AN vous fout :

—un gros cahier a pages blanches; — une étiquette
de cahier; — de la colle; — les lettres rugueuses.

Collez sur une double page le dessin a gauche et une
photocopie de la lettre rugueuse correspondante a droite.
Sur I'étiquette écrivez de votre plus belle écriture
« L'abécédaire imaginaire de...» avec le prénom
de votre enfant, collez-la sur la couverture du cahier.

Lorsque le cahier sera rempli des dessins d'associations
imaginaires de votre enfant, vous pourrez choisir ensemble
lillustration que votre enfant préfere, et lui proposer
de la photocopier pour en faire la couverture. Pensez
ay remettre le nom de l'auteur- illustrateur.
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decouwnin lea phonemes
Lorsque votre enfant connait bien les lettres et les sons
correspondants, vous pouvez introduire les sons créés

par une association de lettres qui ne se déchiffre
pas phonétiquement: les phonémes.

Le sons des phonémes les plus courants

de la langue francaise sont:
ou), [ai], [en], [an], [on], [oi], [ch], [ette], [qu], [ill], [tion],
er],[et], [eau], [qu], [gi], [ain], [ci], [ce], [ceu], [in], [eutl]
[ge], lien], [aill, [eu], [gu], [eil], [ei], [ph], [oin].

N vous faut:

~ Disposer des cartes des phonemes (se reporter

a partie «fabriquer son matériel» pour les fabriquer)
et des petites cartes de bristol de 8 cm X 8 cm.
frévoyez pour chaque phonéme trois a cind carltes
Ulustrges par des images ou des photos découpees:
Par exemple pour [ch]: le chat, la vache, la chemisé,
le cheval, la poche, la cheminée...





