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SOLIDES (1)

Reconnaitre, décrire un cube, un pavé droit

Programmes

Manuel pages 132 et 133

CE2

CM1

CM2

Sixiéme

e Reconnaitre, décrire et
nommer un cube, un pavé
droit.

e Utiliser en situation
le vocabulaire : face, aréte,
sommet.

e Reconnaitre, décrire et
nommer les solides droits :
cube, pavé, prisme.

* Reconnaitre ou compléter
un patron de cube
ou de pavé.

¢ Reconnaitre, décrire et
nommer les solides droits :
cube, pavé, cylindre, prisme.

* Reconnaitre ou compléter
un patron de solide droit.

e Fabriquer un parallélépipede
rectangle de dimensions
données, a partir

de la donnée du dessin

de I'un de ses patrons.
Reconnaitre un parallélépipede

rectangle de dimensions
données a partir :

— du dessin d’un de ses patrons ;
— d’un dessin le représentant
en perspective cavaliére.

Reconnaitre dans une
représentation en perspective
cavaliére du parallélépipede
rectangle les arétes de méme
longueur, les angles droits,
les arétes, les faces paralleles
ou perpendiculaires.
Dessiner ou compléter

un patron d’un parallélépipede
rectangle.

Palier 2 du socle commun : compétences attendues a la fin du CM2 Socle commun de sixiéme

Les points du programme
qui ne sont pas exigibles pour
le socle commun sont écrits
en italique.

* Reconnaitre, décrire et nommer les figures et solides usuels.

Commentaires des auteurs

Cette compétence est une révision des classes antérieures et sera approfondie en sixieéme.

Calcul mental

Compétence : multiplier par des nombres comme 11 ;12 ;9;19; 21 ;15 25.

10 x24 =" 5x24="7° 15x24="7 10 x 46 = ? 20 X 46 = ?
10 X 24 = 240 10 X 24 = 240 10 X 24 = 240 10 X 46 = 460 2 X 46 =92
240 :2 =120 5% 24 =120 92 x 10 = 920
240 + 120 = 360
5x46="7 25x 46 =7 20x 18 =7 5x18="7 25x18="7
10 X 46 = 460 20 X 46 = 920 2 X 18 =36 10 x 18 = 180 20 x 18 = 360
460 : 2 = 230 5 X 46 = 230 36 X 10 = 360 180:2 =90 5% 18 =90
920 + 230 =1 150 360 + 90 = 450
Probléeme ouvert
Enoncé ’

Cet assemblage est constitué de cubes identiques.
Combien y a-t-il de cubes ?
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