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avec Nos mobiles...
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Médias / Information

ur les jeunes, les médias passent par
canal internet

pas seulement le canal physique (triple
play)

mais les outils et plateformes du web

et la logigue des réseaux sociaux
(«partage»)

ciabilité = partage du moins signifiant

opagande = partage du plus clivant



Impregnation mentale

Nommez ces marques Nommez ces plantes




Socliétés du savolr

INne des compétences nécessaires a ce
savoir apprendre » est la capacité a
ercher, hiérarchiser et organiser
1formation omniprésente, notamment,
IS pas seulement, sur I'lnternet : c'est la

propos de lI'information literacy, sans . SOCiétés

juelle il parait difficile de parler de

ciétés du savoir. du Savoir

pport UNESCO, 2005.
<0
oV

1pprenant peut-il se reposer sur les
yorithmes pour cela ?

ynnaitre les buts, intéréts et méthodes
S moteurs de recherche et des médias

~1In1i1v Aoviant tin .eavinir Ao hnanen




Personnel / Scolaire

TT———

nerches personnelles :
raires transports

lture et divertissement
mprendre

> usage des réseaux interpersonnels
itant que des outils techniques

nerches scolaires :
ur quelqu'un d'autre
r I'éleve / le groupe 7

bileté technique porte autant sur les recherches personnelles que scolaires
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Société des calculs

nipresents, les calculs restent pour nous mystérieux. Une
graphie critique des algorithmes est un enjeu democratique
| essentiel qu’inapercu.» Dominique Cardon

nilles de calculs numériques

popularité mesure de 'audience, publicité de bannieres...
traine la construction de clickbait (attrape-clics)

utorité pagerank = calculer l'autorité sociale de la page dans
web (donc par ceux qui écrivent - censitaire - ou par le SEO)

réputation : comment les autres relaient vos messages. Avis
consommateurs (restauration...) et faux-avis.

prédiction par les traces : L’algorithme “apprend” en
mparant un profil a ceux d’autres internautes qui ont effectué
Mméme action gue lui pour les inciter a aqgir dans telle direction



Vliegadonnees

a revolution des big data se
/Ive moins dans l'accumulation
> donnees que dans la maniere
les calculer » (D. Cardon)

, nouveaux outils statistiques y
vent desormais moins a representer recommend
el qu’a agir sur |ul

SN
icle réflexive : les acteurs qui se savent observés orientent i
‘S actions en fonction des effets sur cette mesure. Fabrication du futur.

algorithme [de recommandation] fait confiance a la reqularité des structure
godts et d'intéréts des utilisateurs pour rendre previsibles les

prochements entre les produits recommandes » (retour des catégories
allaYe e IR T2



People You May Know

« Plus les individus sont me | W T

transparents, plus ceux — o

qui les regardent sont m 8 mutual friends

OIO aques » %ﬁ 'i — i Juan Carlos Anorga
3 ‘.:;g‘g E{ 16 mutual friends

« e paradoxe de la societé des s Pt s y AR M S L e

calculs est gu’elle amplifie les phénoménes de coordination i

de I'attention et la hiérarchisation du mérite, n P

tout en permettant aux individus de se

sentir plus libres de leurs choix. PEREORE VIR RECNE LY i

En fait les calculateurs donnent les moyens l B o

a la societe de reproduire d’elle-méme les % .

inegalités et les hiérarchies qui I'habitent. s SR, BN

Plus que jamais il importe de savoir a quoi

révent les algorithmes »

« Sans doute le réve ultime des nouveaux calculs est-il d’installer un environneme
technique invisible permettant partout et pour tout de nous orienter sans nous

PP NN I



Culture statistique

Proposition : encourager la
diffusion d’'une culture
statistigue aupres d'un public

« En l'absence de culture
statistique, nous avons '
tendance a penser les "
estimations statistiques
comme des assertions
definitives, certaines et
paralysantes. En realite, elles
ne font que dire avec plus ou
moins dapproximation, le
probable. »







Digital natives

«Le terme digital native est
['exutoire des espoirs et des
peurs infinis que de nombreux
adultes portent sur cette
nouvelle generation. »

danah boyd

e Super-pouvoirs (multitaches,
rapidité au clavier, usage des ouitils)

« fragilité face au cyber-harcelement, difficultés d'attention,
addiction a l'internet et aux SMS

«l.a majeure partie des adolescents est plus certainement composee
de 'naifs numeriques” que de "natifs numeriques”»
Eszter Harqittai



GGrandir connectés

Les enfants du numérique

Anastasia 17 ans «Vous savez ce qu'on nous dit, Anne Co
nous les jeunes on est tous comme ¢a [...] une .
génération branchée, on est tous a fond internet, 4 Vﬂ V\A‘ Y

on sait tous pirater des sites, et on fait evidemment

/
n'importe quoi ! C'est ce qu'on dit hein, tous les (OV\V\Q({'QS

discours la...»

Les adolescents et la recherche d’info:

Marie, 11 ans «Internet, jaime pas trop, ca me met

. . . . . , U2
mal a l'aise [...] Ca ne va jamais parfaitement bien, .« ~ 2% = et
c'est toujours compliqué pour faire quelque chose @ “\ & OO 4 oW EETT

rr . ,;l y - ! A‘, n
de correct.» Se@I s
Armelle, Terminale «Le probleme, c'est que les iy B a4 m o 2

. C s , . n - : 1l G
profs, ils considerent qu'on doit tout connaitre, et - * A TR Y,
qu'on sait faire parce que nous, on est “les jeunes ~ g iR e "') e O" o )Y
du XXle siecle” [...] C'est pas parce que j'ai un LO@Y S ﬁ e
DhArnA ~1iA 1A c11le ~AlAA oo MY BOL () ) e



eproduction des inegalités

1)age de soi est fortement
lencee par les capacités d'usage
'internet

ais renvoie souvent a la valeur/capacité
lu matériel dont on dispose

'entourage familial (qui aide ?)

JX groupes constitués via les
edias sociaux

uestions de genre
t-on nier ces difficultés sans reproduire les inegalités ?

ichel Serres : «Que transmettre 7 Le savoir ? Le voila partout sur la Toile, disponible

MNinrtinvA | o trancmaoattro A tNnirie ? NAcNArrmaic tNiit o cavnir oct arrocceiRla A A7 10w



Contrdle parental

Aarion, 11 ans «Mes parents, ils viennent voir Si je suis sur internet
e que je fais/... | Je trouve ca rassurant, et puis normal aussi parce
Jue nos parents, ils doivent s'interesser a ce qu'on fait [...] on peut
N parler du coup» (in: GC, p.159)

lanah boyd : pour les ados, la vie
rivée n'est pas quelgue chose
u'ils possedent et qu'il devraient
éfendre. Bataille pour exister
ans des lieux publics.

Et pourtant, elle décrit des
adolescents respectueux de
leurs parents, qui comprennent
leurs Inquiétudes




Réponse a tout

Claire, 16 ans « C'est notre habitude, on ne se demande méme pas trop en fai
On a un truc a chercher, ben on va sur internet»

Si ce n'est pas sur Google, c'est que ¢ca n'existe pas
Réponse efficace / réflexion critique

Mathys, 11 ans «Google est mon moteur de recherche préfere [... les autres] i
sont vraiment pas terrible : j'aime pas les couleurs et je trouve moins bien avec

les autres»

« Alexandre Serres a note I'importance de l'apparence des pages dans la
crédibilité envers le contenu.
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ldentité

Construire son identité : Usage des
outils numeérigues pour s'auto-définir
(musique,lecture, profil)

Erving Goffman : I'auto-présentation.
L'impression que nous faisons sur les
autres est |le produit de ce que I'on
donne et de ce que I'on dégage.

Présentation de soi
« IRL (In real Life) - mise en danger

e Sur les médias sociaux - dépend de
ce gu'indiquent les autres

L 'adolescence, une période charniere




2 ot S 2 T AT A e

ue Fon dit sur moi

Expression
Ce que je dis

Audience
Qui je connais
ertificats

peut oemﬁer
> mon identité

lications
ue je partage

Achats

FVon amn s * Sl ina e v

Ce que jaime
Knowledg
Ce que je sais

Hobbies

Mes passions

Coordonnéc
Comment et ot me

Avatars
Mon apparence

Profession

A -‘ --‘ L R B _-‘.--



Vie privee

Ce qui n'est pas expressément destiné —

aux autres
e présence dans une manifestation

e discussions de café du commerce

La vie privée existe dans les espaces }b e
ublics »-
p - /// /’ - ( 'b; ] J

Erving Goffman : L'inattention civile - 1 . o i
respecter les autres dans les espaces | , k2
publics. - _.

différence entre étre en situation
Nni1hlinrie at atre NDirihlir




Vie privée
S

Photo téléchargée sur Flickr (trace

recherchable - question : «famille bébé»)

« légende : Virginie, Olivier & Bébé Julien

e déposant : Rémi F.

 licence CC by-nc-sa

Tag avec les noms sur Facebook

Notre vie privée depend également des
autres

« Marc L***. article Le Tigre
http://www.le-tigre.net/marc-I.html




I . 7/
C'est compligué
ois definitions de la vie privée chez danah boyd:

le droit a étre laissé tranquille ;

la mesure de l'acces que les autres ont sur
VOUS ;

la volonté de choisir quand et dans quelle
mesure des informations vous concernant sont
communiquées a d’autres

roir numérique : il faut agir sur sa propre identité
ur étre dans les mondes virtuels (réflexivité)

Choix des avatars

Prendre conscience de ses traces (ombre

ATLIFAAriNL A )




-spaces publics en réseat

_es espaces publics en réseau sont a la fois :

des espaces publics au sens spatial, réseau d'individus situés, constitution de lieuy
d'échange (Elisabeth Schneider), lieu ou I'on peut se rencontrer librement

et des publics au sens de communautés imaginées (un méme individu s'adresse a
plusieurs communautés imaginées)

1sculement des espaces
0ols» depuis les lieux publics
arcs, centres commerciaux)
rs les réseaux sociaux

1 échange alors avec un
ublic imaginé»... alors que
qutres peuvent voir vos posts
agir dans la conversation

notamment parents et enseignants |



ffondrement de contexte

«Context collapse», un terme forgé simultanément
par danah boyd et Alice Marwick (sociologie des
réseaux sociaux) et Michael Wesh (études sur

YouTube)

e QUi renvoie aux travaux de Joshua Meyrowitz
sur les medias (exemple de Stockely
Carmichael)

Présence simultanée de multiples audiences dans
la méme situation de communication, sans les
repéeres du face-a-face (communication non-
verbale, ajustement du locuteur)

Existence d'audiences invisibles (amis-d'amis qui
peuvent lire les posts, action des autres - partage,
reproduction des posts et usage ultérieur...)




—acebookK : balsse des partages

7

acebook expligue le fait gue les
sagers partagent moins de données
ersonnelles (- 21% en un an)

et préférent aller vers des
plateformes plus restreintes (FB-
Instagram, Snapchat...)

ar 'effondrement de contexte (avrill
016)

,onstruire de nouveaux outils de
artage (video live) plutdt que
'ameéliorer |la gestion de |la vie privée




Facebook business

puis 2014, révolution de FB
rs le service aux clients

SUX qui payent) devant celui
X usagers

/uckerberg «Facebook mostly
focused on driving success for
partners, whether they re news
organizations that are
publishing content that people
share or public figures and
individuals who are engaging directly on Facebook»

venir média en facilitant le «partage» des contenus mediatiques

P Y I B B



| e pays le plus peuplé
Inde : 1,252 Milliard / Chine : 1,357 Md

Facebook : Utilisateurs actifs mensuels
(MAU, juillet 2015) : 1,49 milliard

. En Europe : 301 millions Ed Login with Faceboo

. En Amérigue du Nord : 213 millions

. En Asie : 496 millions f Connect with Facebo

. Dans le reste du monde : 471 millions
-F Login with Faceboc
. En France : 30 millions d’utilisateurs

Nictrihi itinn A1 naceannrt nAatir lo A~viharenarmrno






I\/Iedlas socnaux

mment dénommer/caractériser R
5 plateformes qui offrent a leurs
agers les moyens de

soclabiliser

partager des contenus

coordonner des actions/activités

obtenir une e-reputation...

2Seaux socionumeériques ou médias sociaux ?

lhintivy A'vrimAa Atilytira n"narkbinrirnntiy /A



Affordances des médias soclauy

persistance : la durée du
contenu et de ce qu'on dit en
ligne ;

visibilité : ['audience
potentielle qui peut suivre ;

diffusion : |a facilité avec
laquelle le contenu peut étre
partage ;

recherche : |la capacité a
trouver du contenu




Panigues mora\es

’\‘

SOC,Ia\bI|I’[e olles. adolescents a toujours .l;fi | ﬁg\wﬁﬁ 3/ D NGER
Usse a la création de paniques | M e ) o
rales (rock'n'roll / bande dessinée /

USONS NOIrs)

.4
INTERNET BU'LLYING SHAME

diction / Harcelement : des termes
Isés en dehors de leur sens réel quanad
sont appligués aux médias sociaux

AETERME
THESE =
INDEPENDENT

) . . OSCARS SPECIAL
2dateurs sexuels (des amis a moi, ... |

TP \ 4] A FFacebook IOLENT
entendu parler, ... jaivu alateéle, ... o e VIDEOS
catch a predator) sex olffender oz

loggedon [

tomurder |\ o}
apacité de concentration - Google e
s rend-il idiots ? (Nicholas Carr)







Culture participative

onry Jenkins : «Plutdt que de

uS reférer a des producteurs et - .

S consommateurs de medias o miog= il T
Jant des réles séparés, nous ST———— i '
vons les comprendre comme [N e Hie | /al

s participants qui interagissent MLl

ivant des regles que nous ne  BEESEETAN# ,/

NNAaissons pas encore» oo

lations fan/producteurs
lturels

quli peut étre suscitée :
groupes de fan autour des
emissions de télé-crochet




Capacités d'organisation

Debout = Imprimer & Export en CSV

je Description

lere tentative d'organisation de I'Orchestre Debout

ndage &

e.org/2toKBICZbUfhp5te

e sondage, veuillez entrer votre nom, choisir toutes les valeurs qui vous conviennent et valider votre choix avec |le bouton en bout de

i, (#) = Si nécessaire, @ = Non

ndage
. ’ -« Concert #nuitdebout entiéreme
5 ‘ organisé via internet entre mus

v v gui ne se connaissaient pas, v
sondage Framadate (detourne
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Invisibllité

| e citoven confron l'économie de |3

.nnqi ANCE



|_'affaire Volkswagen

lefeat device»

logiciel pour tromper la régulation
urquoi c'est grave

scologie, COP 21, «diesel propre»
volonté de ne pas respecter les lois

urquoi est-ce de la «culture
merique»




Quvrir le code

de Linus, posée par Eric Raymond : «given enough eyeballs, all bugs are
/low. »

jiciel libre = droit de comprendre, apprendre, modifier...

kswagen, au travers de son association commerciale a été parmi les plus
yuche opposants a un amendement au USA pour gue le code des automobiles
une

eption. Le code doit

fer propriété des entreprises.

The notice of proposed rulemaking seeks comment on two classes of TPM pr
computer programs installed on motor vehicles. The Agency is concerned that exem,

PA a écrit au

Hyright office Hecysladioiie il i s O e o GBI PTG
juillet 20015) pour
pDEcher les usagers de
IVOir ainsi modifier les
clels embarqueés...

~rainta N1 lne nArmMM o e e



Qui va lire le code ?

Eben Moglen «We should be
allowed to know how the

things we buy work. Let’s say B
everybody who bought a o ™ .
Volkswagen were guaranteed d AL
the right to read the source ,\ i

code of everything in the car» 7

..'"/‘

Méme si 99% des usagers ne
vont jamais regarder, il suffit
gue cela soit possible pour les
specialistes pour créer de la
confiance.



Confiance

Chague matin, mon ordinateur
m'annonce gu'il a mis a jour des
logiciels

Mon téléphone me demande de se
mettre a jour

Puis-je faire confiance aux machines
et leurs logiciels sensés m'aider

Que veut dire «avoir le contrble» sur
des machines qui en réalité ne nous
appartiennent pas, mais sont comme
des services délivrés a distance chez

n , n
VS 2" 1N V' 7’N\N v f\lf'\ﬁ V\IFA('\'I‘A‘I‘('\IIFI'\I\ I'\\I'l‘f'\lflf'\l 1 VSN 0




Android / Google

Sbat aujourd’hui sur le réle de
droid sur I'abus de position
minante de Google

OS libre... mais les constructeurs
doivent accepter en pack toutes
les app des services Google
Donc Android devient un cheval
de Troie pour ces services... qul
sont les sources de revenus pour
Google




_e compteur communican

octive européenne : equiper 80% des foyers
opéens de compteurs communicants d'ici a 2020

)bjectif : informer le réseau des usages électriques
our adapter la production

imiter les usages en heures de créte

CNIL met en garde contre la captation de données
les personnes dans leur domicile, transmises en
PS réel

;ompteur pouvant étre commandé a distance
lacking des compteurs

It Intéressant le réseau, mais supporté par les
Isommateurs

> question de société plus globale : confiance +

o L
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Programmatique

La programmatique va s'installer au dela de l'internet... notamment
sur la télevision «connectée» ou «socilale». ..




| a fable de |la pub

« Une fois que nous avons suppose que la publicité est le model
par defaut de l'internet, I'étape suivante est evidente : nous avo
besoin de plus de données pour créeer des >

»
annonces ciblees qui semblent plus efficaces.

Nous sommes accros aux big data non pas

parce qu’elles sont efficaces aujourd’hui, mais
parce que nous en avons besoin pour raconter
de meilleures histoires. 3
Donc nous construisons des entreprises qui promettent aux
Investisseurs que la publicité sera plus invasive, omnipresente et
ciblée, et que nous allons recueillir plus de donnéees sur nos
utilisateurs et leur comportement. »

Ethan Zuckerman, The Atlantic, aolt 2014
htto://www.internetactu.net/2014/11/13/comment-tuer-la-pub-ce-




IHH1UuUou 1S U | ITHITUCTIUE

ince everyone is potentially an
luencer on social media and is
pable of spreading information,

Ir work aims to identify and

1gage the right people at the right
ne on social media to help
opagate information when

JUGG.ADGLOBAL STREAM

AGE: 4010 49« [NTERESTS. FROZEN
PRODUCTS, GROCERIES, GARDENING

AGE: 1410 18« INTERESTS,; BODYCARE,
| ELECTRONICS, ARTS

eded. » Chercheurs de la DARPA n AGE: 4010 49« INTERESTS

Iblicité / Militarisme / Propagande

ofilage et manipulation

aitement en temps réel (big data)

ELECTRONICE, GARDENING, CARS

a0 o 59 = INTERESTS: GARDEMIMNG

-
I
1

BODYCARE, EDUCATION

AGE 1410189 = INTERESTS: ARTGS,

GROCERIES BODYCARE

P B s g Lt AR i ) Y o WS O TR ST SRR ORI P R il
‘redictions livrees a I ARd=erver ge nos clients (Chals



Droits de 'homme

;

4
»

«Dans son rapport a ’Assemblee
Geénérale pour 2014, la Rapporteuse
spéeciale tentera d'identifier les
principaux deéfis et obstacles que la
publicité et les pratiques de marketing
soulevent pour la jouissance des
droits culturels, en particulier le droit a
['education, le droit a la liberte artistique,
le droit de jouir et d’'avoir acces au
patrimoine culturel et le droit de choisir
son modade de vie. »

:
.
r -

r

Rapport 2014 de I'ONU de Farida
Shasheed



Cloud et surveillance




Surveillance

/isibilité de la fabrique des
nnaissances

pacités de traitement de masse des
nNees

captation/stockage
nterprétation
graphe social

age social massif, multi-terminal,
iquitaire et permanent

-nent inamant A'infarmatinne



HérolIsme moderne

Lanceurs d'alerte

e Quelle protection 7

p

Montrer, au péril de sa vie, le fossé

e entre les utopies (liberté d'expression,
égalité des acteurs, mondialisation

heureuse)

« et la réalité (systeme centralisé, avec
des points faibles - cables - ; capacité
de calcul désequilibrée ; affrontements

géopolitiques)

‘ | ‘H
b Ll i )
il il ‘ l

| V”r "

Pl
il "'”‘”“‘wll”h
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Renouveler I'enseignement

Notre pays est embarqué dans la transition numérique. L'industrie, la culture,
’économie, la vie sociale se transforment. Une grande responsabilité pese

sur le systeme scolaire: former les jeunes a cette transition.

I N 1T N!0 O " N2  r I Y Y Y o T e | N B



Amplitude du changemen

La transition numerique
concerne toutes les dimensions
de |la formation:

les contenus d'apprentissage,

la facon d’apprendre,

les compéetences visees,

la capacité a innover

I'esprit de projet.

Jules Ferrv 3.0 p. 10

Conseil National dv Numérique

JULES FERRY

3.0

Batir une école créative et juste
dans un monde numeérique

Octobre 2014




Ecrire - Publier

Can

e Yo imagine +e:
 numérique remobilise I'écrit 1L disita) Jiterac.
s des formes différentes, ses e 4sing 3 Chalkboa
tiques invitent a la discussion et

pression personnelle ou '
ective, elles débouchent vite sur
)ublication qui peut étre source
flerté... Bref, la contribution
Jcative du numérigue peut
)asser tres largement le simple
es a des ressources
lagogiques.»

—— N I:f'\lflf\l O n [ 7 40



Horizontalité

nuMerique comme savoir et comme
tique

) SOCIeté numeérigue est une societe en
eau, moins hiérarchisée, plus
1zontale. Les éleves appartiennent a

te culture. Intuitivement ils s'attendent
atrouver cette organisation dans

ole. Si la vie scolaire est plus imprégnée
ces caracteristiques, les éleves seront

S a l'aise, plus responsables et auront
/antage confiance en eux.»

s Ferry 3.0, p. 15



—nseigner l'informatique

ylas Rushkoff « Programme ou sois programme ! »

) fois science et technigue, l'informatique se préte mal a des cours
istraux. En informatique, les meilleurs résultats sont obtenus par
approches baseées sur le travail en projets, le plus souvent en

-
-
-
.

1seignement de l'informatique
se sur une pedagogie plus | ,_
\borative, autour de projets, A
ur d'apprentissages fondés

les expériences essai- erreur.»

pe'» l.' » T ,
/ . ' ‘
’-‘

s Ferry 3.0, p. 20




|;
++%: Evgeny Morozov o3 Abonné
S evgenymorozov

earning to code will make us question all
e techno-manipulation around us. Just like
arning to read made us question all the
ropaganda

Répondre €3 Retweeté Y Favori eee Plus

TWEETS FAVORIS

39 283

:04 - 10 sept. 2014



|ittératie numeéerique

« Nous avons choisi "Littératie numeérigue” pour 2 raisc

e rupture par rapport aux approches
historiques de I'éducation aux méc
ou l'apprenant était essentiellemen
position de « consommateur »
d’information

pour gu'un individu puisse étre act
de sa vie dans un monde numeérigt
a besoin de compétences, de
meéthodes qui sont porteurs d’'une
transformation du rapport méme alt
savoirs et aux apprentissages.




Proposition CNNUM

re grands ensembles de compétences :

Jonner les clés d’un décryptage du
nonde numeérique en évolution

A\pprendre a produire et coproduire,
A\pprendre a publier et diffuser

Apprendre a contribuer aux
sommuns de la connaissance

nprendre comment se construit et fonctionne ’économie numériqgue (ex :

termédiation, économie de l'attention, marchés bifaces...), analyser le rble des

ithmes dans nos cheminements cognitifs, comprendre quelles sont les sociabilités qui ¢
Nt et se dénouent via les réseaux sociaux... constituent quelques exemples des savoirs
nt étre acquis pendant la scolarité.»

- Farrv R0 N RA



Attitudes et comportements

jire partager aux apprenants une :’.‘:‘:‘:‘.‘.‘. -

ratie numérique, c’est autant mobiliser ot NI /Se%es Se

s méthodes de travail, des attitudes, e’y ° o %

> "acquisition de savoirs et o ;',:ff = ‘-"‘: 2

compétences.» =S ;‘“ ';’- / ° Es
ST e e ®

esoin d'apprentissages pour la {-.. > S, ' o

tilisation, la création de contenus, o %P D

modes de diffusion et la gestion des s, %0 o0

)its et des licences d’usage» “b:. %

nportance de savoir chercher de I'information, de citer des sources, C
1struire un avis critique, de chercher par sérendipite, d’'apprendre a
erpréter»

ne Farrvy R0 Nn AR



Renouveler e métier

Jne tablette, un cours en ligne ne
l)angeront rien a la société scolaire.
quoi cela sert-il si la classe reste a
dentique ?»

es ESPE doivent jouer un rbéle moteur
NS cette mise en réseau de la
ofession, en permettant aux professeurs 'z
maginer la formation dont ils ont besoin,
| Se projetant dans le futur proche de

Jr profession. Les ESPE doivent étre

1 réseau de R&D de la profession de
ofesseur»

1 . - e ... . D N ray” |



Partager les contenus

«Diversification des sources
accessibles aux enseignants
comme aux éleves et aux parents.
Que ce soit dans la classe ou hors
la classe, les contenus d'une
grande variété sont disponibles en
abondance via le web, et les usages

sont au rendez-vous. »
Jules Ferry 3.0, p. 82

Contenus (grains) partageables

ressources éducatives libres

indAavatinn 1 OMMN






Démocratie technique

RoOle de la conception technique
dans l'organisation d'un systeme
démocratique

L'internet n'est pas un outil, mais
un milieu, un écosysteme

« On vy trouve donc tous les
problemes politiques du monde

o Etles conflits économiques ou
géopolitiques

e Ainsi que l'organisation des
comportements individuels
(normes sociales)




| oyauté

es plateformes font-elles
éellement ce qu'elles prétendent
aire 7

-ffet de réseau

La technologie tend a favoriser les
gros opérateurs car le réseau est
un avantage compétitit : les
usagers doivent utiliser les
MEmes services que les autres '

Juelle régulation de ce type de
lateforme

Besoin de lois anti-trust adaptées

A la nAatnalla citirintinn




Régulation

Légiterer, réguler, contréler,
verifier, valider...

Les activités démocratigues
traditionnelles doivent trouver
leur place dans le numérigue

Le discours qui assimile controle
et contrainte, ou reglementation
et frein economique est dépassé

La puissance du numerique
appelle une autre forme de
gestion democratique... a
inventer




IVINUJ\ANUINUVUU UL TCA

regulation

Larry Lessig (Free Culture)

« Code is Law : Importance
de l'architecture (ce qui
rend possible ou non. DNS,

cloud,...)
e Reéegulation par le marché

e Importance des normes
sociales

« Consolider par la loi SULION]
(internationale)




Qutiller la démocratie

visibilité de la fabrique des
nnaissances

surveillance / traces et influence
tératie numerique
l'inclusion numérigue concerne toute la

population (CNNum «Citoyens d'une société
numeérique» http://www.cnnumerigue.fr/inclusion/ )

Jlture numérigue

Citoyens conscients

| leanea ~annAratif Alarai



Ecosysteme

Le numerique n'est pas un
outil, c'est un écosysteme

qui permet de repenser les
objectifs et les structures
sociales

mais qui garde ses methodes
et valeurs propres

e entre utopie et concentration

e entre échange mondial et
compeétition aggravee



Culture numérigue

objectif de la culture numérique est " . 2" T L L
Slargir I'autonomie des individus T E e Dl R GtEELL .
an "n 578 LE"8.85,7.89.2, ,
oi® " § o8 BE.8%E05 26 a8 o
Ir capacité & habiter 'écosysteme |, #5 © "% wfentUiEtn SRR
imerique g
°g8 Sfen, o Baf Seatss Selsteees
I T
précier & leur juste valeur les formes £ = .= =50 ielifa fEiiiet L
lturelles (au sens de creation COMME  wwss_ "8 Fofuafifiafia Siae.: = °
| sens anthropologique) produites a""E & "uEsisasiasanss saman:
r le numerique Spun DN SN SREE EEESELiEiEs
E "% a"al easiaeaEE satztosEn
savoir/oser s'affronter aux tendances " ® [if g R tatRaiEan ERRER L
gatives (surveillance, tracage, B e M
ncentration, vectorialisme, industrie _ :::.:::5:5:5.' “Saac. H-
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Le don de I'un ne doit pas devenir le capital de l'autre
arcel Mauss



