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©7 ) Recopie le mot sqys le dessin correspondant.

Compléte les phrases avec les mots suivants

cl%,.'em, — MUALCLeT — MECOUTUCARTL — imdien

1 = TSR joue de la fldfe.

Ma voiture est en panne, je I'améne chezle ..........cccoeeeeiees
Chaque jour, je promene Mon ..................

=3 ¢ L porfe une hache.

Lis et barre si tu n‘entends pas «ien »

le rein - rien - c’esl bien - la peinfture - reviens !

-.*(’: a . .
10 ) Lis le texte de ta fiche. Coche les phrases vraies.

Q Le texte parle de Fabien. Q Le texte parle de Damien.

Q 1l veul devenir chanteur. Q Il veul devenir acfeur.

U 1l veul étre dresseur de lapins. Q Il veul étre dresseur de chiens.
Q 1l a neuf ans. Q Il a sepl ans.
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Porter secours

(Iundu ] mu:dn [ moxcnedll jOUdIJ véiw_cilmcd| somefi_] _(,jx,l,“?“d](? ] Fiche n7 _
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| 1. Pour aider un blessé, que peux-tu faire ? Colorie selon le cas : %
AR R ——————
TS &Y “ Bonne idée i@)ﬂ Mauvaise |dee§ = b
o~ : S
l \l : }) Donner a boire a la &@ Parler et rassurer la
Tiwﬂ victime. () i 3 l/ victime., f\)
= - i e
} Poser des questions.
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Laisser la victime seule

L
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2. Colorie les bonnes réactions. :

5@1& pour qu'elle se reposeo
=

Marie est tombée dans I'escalier,
elle a glissé sur un jouet posé sur

1. Je i demande ou elle amal. |

, SEE

les marches.

3 Je la porte jusqu'au canapeé.

J

Marie pleure beaucoup.

3. Je retire le jouet de l'escalier.)

—_——

&. J'appelle les secours.

)

J

5. Je lui donne un médicament,

Ty

J

6. Je la couvre et lg réconforte,

- Bre )
L?. Je cours chercher la voisine.

Reste toujours a c6té de la victime, parle-lui et

rassure-|a.

Surveille son état, et pense a couvrir la victime.

Ne la déplace pas.
Ne lui donne ni 3 boire, nia ma

nger.

Questionner |e monde
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